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Tre riviste in una: tutto quello che conoscete già con qualcosa 
in piu'. Le macchine: nuovi prodotti, accessori,, prezzi, confronti. 

Il software: tanto software, in ptu r versioni per piu' 
computer. Le idee: tanto spazio per le vostre idee {e per le nostre) . // mercato si evolve. 

Da gennaio In edicole. Anche noi. 
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Totocalcio 

Sparavamo al non dovamene più oc- 
cupare, invece. . iniziato H campionato, 
r iacee apparire la lettere angosciate di 
chi non riesca ad aggiornare il program- 
ma "Totocalcio'', pubblicato ormai tm 
anno e mazzo fa. -Non vi daremo le Finna 
al aggiornamento, perchè non abbiamo 
nessuna voglia tritare tutti gii inopntri 
di mezze campionato, «sto che non gip 
chiamo neppure la schedina, 

Ripetiamo soltanto un paio di istru- 
zioni per l'uso; 

. I nomi dei le squadre devono essere 
inseriti in ordine alfabetico, senza ag- 
giungervi spazi bianchi, come abbiamo 
invece visto in gualche listato pervenu- 
to: 

. ie linee che vi dovono risultare, Oltre 
eEla 2$, che contiene sempi, cerne -ite I 
nomi delle squadre, sono due linea da- 
ta (45 e 46L contenenti compie? ^ve- 
rnante 15 stringhe di 10 caratteri elsdu- 
na; questa stringhe sono composte tiri' 
te da diverse combinazioni dalla stessa 
seria di caratteri |cosa facilmente intuì- 
bile), a pregi sementa quelli con codice 
ASCff da 46 a 63. Ovvero, come potete 
i ac il mefite verificare: 

0123456789 :; <=>? 

I segni ‘'maggiora", "uguale", ■"mino- 
re" sono tre caratteri distinti, e, laddove 
si trovassero abbinati, non devono as- 
solutamente essere inseriti con 1 tasti 
"maggiora o uguale" o ■'minore a ugua- 
le" (5 a R), ma separatamente. 

Dieta 

II programma Controllo Nutritivo, 
pubblicato sul n. 15, vi in irrora OOP il 
massaggio “Honsense in beale”, lima 

duce OouBttl ■ Brescia) 


L'errore è stato presumibilmente 
commesso nairinserimenlq delle line* 
DATA: Vi si alternano numeri e Stringhe, 
e un slmile messaggio si può avere 
quando II computer cerca di leggera un 
numero (come avviene alia li nea 152:5) e 
incontra invece una Stringe. Da control- 
lare anche II corretto dimensionamento 
delle matrici. 

Turbo 

Maggiori chiari menti sull'uso della mu- 
tine “tirto" del n r 15 (veri lettori/ 

Nel programma Turbe del «. 16 c'è un 
«Tura alle linea 1130 SAVE.., tele)? Il pro- 
g ramina è Lungo 47 bytea in più di quin- 
to Indicato (13001. (G.S. Aicirdi- Ccne- 
gflgnoJ 

un errore motto berrete, un'eppros&i- 
mazrone pensata per eccesso, rivelatasi 
invece per diletto; forse avrà fatto di- 
sparere quale uno. ci dispiace 

Il lettore (Che ringrazi aititi ha uh pò 
ecceduto però nella correzione: 
64200+ 5347 =55547, cifre la memoria 
esistente nello Spectrgm! In realtà, la li- 
nea corretta è la seguente: 

1130 SAVE "fasi code" CODE 6420C, 
1314 

Per ohi ha manifestato altri dubbi, 
riassumiamo io modalità d'uso: 

■ trascrivati con Is massima cura 
TUTTO II listato, cosi li ulto dalia lista di 
codici esodaci man e da un foatìer; 

- finita la trascrizione, date fSUN- il co- 
dice macchina viene collocato alia sua 
giusta destinazione, a partire dall'indi- 
rizzo 54200: questo vi Ta capire che de- 
corre il 43-: come già se ritto, non è ri lo- 
ca hi le; 

- ce avete sbagliato a trascrivere, il 
toidfer lo rileva eseguendo i checnsum, 
e vi segnala la riga contenente l'errore; 

- al fermine, parte automaticamente 


un salvataggio Su nastro (la Solita pra- 
qauzioina par non ribàtterà tutto 3e qual- 
cosa va Storto), con relativi VER1FV, prt- 
ms dei linguaggio macchina « poi del 
leader in basic; dovrebbe essere eviden- 
te che questo salvataggio non è ancora 
"turbo"; 

- ora avale li turbp-losdar pronto sul 
nastro: per usarlo con un vostro pro- 
gramma “jty", resettate II computer e 
date: 

CLEAR 64199: LO AD "FASTGOOE" 
CODE 

quindi caricate normalmente li soft- 
ware da "turbizzere": 

LOAE) L, >iy" 

e salvatalo, preferibilmente su un na- 
stro nodvg.ooin 

PRlhlT U$R 64300: SAVE 'ny' (non cam- 
biale le sintassi al quarto comando!). 

Aflo stesso modo, verificale: 

PRINT U&R 04200: VERIFY “ny” 

e, se l'asilo ò OK, provate a r caricare 

PRINT USR 64200: LOAD "ay" 

Quasi i comandi IPRIffT a il comando 
a! nastro) bevono sempre stara accop- 
piati (sulla stassa linee), ma i solati da 
altre istruzioni. Guasto è lutto- E vi assi- 
curiamo che se non funzione avete sba- 
gliato a copiare, 

Stampante 

Consigli par usava corraltamenle la 
QP5P5. Ss nel programma non è puri- 
sti la stampa, come si può ottenerla 
senza troppe complicazioni? (S. ZtrtJc - 
Uboldo VA} 

Non ci sembra Che la GP50, la piccola 
Salkosha dedicala esclusivamente allo 
Speotrum. richieda accorgi renli parti' 
ootari per essere utilizzate: » comandi di- 
sponibili sono solo tre, quelli presami 
sulla tastiera: LPRINT. LUST, COPY. 
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Ss in un prog ramma non a prevista la 
Stampa, si può ottenere II passaggio su 
carta di t ut!o quali» che normalmente 
appare sui video semplicemente dando 
il comando OPEN# 2. "p' 1 prima dei 
RUN: ìl cenala 2 è quello col legalo nor- 
malmente stia pane alte dello schermo, 
in questo modo viene commutato al oa- 
naia prlnteT; la manovra puù perù creare 
qualche inconveniente nella lettura di 
eveniuali messaggi al video, in questo 
cago., oppure se gli Output da stampare 
sono soltanto una parte,, occorre inter- 
venire nei programma, modilìcandc l ul- 
te le istruzioni interessate- 

Edge connector 

Non rusco ■ reperibile un ocnna'tlar» 
per la porte di sistema delta Spedami, a 
chi posso rivolgermi- (vari) 

Il bus posteriore delio Speotrum ri- 
chieda un connettore per scneda 0 in- 
serzione diretta, passo 2.54(in0dl polli- 
ce), a 26+ 28 contati i; normalmente so- 
no («peritai! connettóri a 2&ft1 f3? con- 
tatti . La ESCO Elettronica, 06050 inalidì 
di Todi IRQ, die vende per corrispon- 
denza, li ha in lisi in* a prezzi mollo con- 
tenuti : potata richiedere li catalogo; Tor- 
nine minimo * di 20 .000 lino. 


Pascal 

Problemi con il Pascei HlSpft {versio- 
ne i.4fc alche dire al devono mettere il* 
la richiesta Intitola di Top df RAM • Ti- 
bia Sire? d comi funziona 11 Caricamen- 
to da cassetta dii programmi compila- 
ti? {M. Dette Frette - fama) 

La richiesta riguardano II valore di 
fìAMTQP, di ftAWlTOP dopo salvataggio 
dal programma compilato, a la dimen- 
siona della tabeala dalle variabili. Le pri- 
me volta che s! usa » programma que- 
ste richieata possono vanire ignorale: 
assumeranno dai valori deleutt. La mo- 
dilica a RAMTQP è necessaria quando 
si vogliane inserirà routine® in ling. 
macchina 

Sul prossimo numera apparirà un'am- 
pia recensione di questo package. 

OLA calda 

Le U LA del mio Sptelrum «caldi mql 1 
to, «nzeperd diro Incemmilinli- li chip 
ULA ditta 2X81 * uguale B quitta dillo 
Speetrum? fV. Cestri} - Vwtteni*} 

Il ■'molte" 6 un parametro soggettivo; 
sa non dà inconvenienti, non è 11 ceso di 
intervenire con modifiche; una soluzio- 
ne indolore consiste neli'applicarc un 


piccolo dissipatore di catare diretta- 
manta Sul dorso dell' Integrato, raden- 
dolo atterire con i'apppsire pasta al sili- 
cuna. 

La ULA 6 un chip "cuslomized'', do* 
prodotte appositamente per quel com- 
puter: quella dallo zxei e totalmente di- 
verse de quella dallo Spstìtnum, Anzi, 
anche Sullo Speclrum sono state mon- 
tate diverse verdoni & ULA, sulle varia 
issue prodotl e. 


ULA guasta 

Improvvisamente • Il mio Spsctrum dà 
uno schermo di quadratini lampeggien- 
ti, È l'Integrato ULA? &CW IfOW Te«l- 
stanza più vicina? (F- CoflH.no - Cadanj- 
sette,! 

Solitamente un guasto con l'eMetto 
descritto à provocalo dal danneggia- 
manto di un chip di RAM o della ULA. La 
differenza e che nel secondo caso la ri- 
parazione costa, purtroppo, un pd cara. 
Nella tue oliti esista un negozio affilalo 
atta Cilena Bd Shop Primavera, cita do- 
vrebbe garantire l'assistenza Sinclair: 
Eleanori & Amico, cso Umberto l 25A r t. 
2561 a. 



dall' INGHILTERRA i fantastici computer games ELETTRIZZANTI 

MASTCRTRONIC gB™, 


J TUFFATI NEI FANTASTICO 
WONDOMASTERTHQNIC ì 

per vivere nuove emozionanti 
avventure piene di stupente e 
frenetiche animazioni. 

QUALITÀ- PREZZO solo £ 7.900 È In grande proposto 
M ASTERTRONIC per conquistare tanti amili. 


Nuova potenza 
per lo Spectrum 


C'è chi $i accontenta del normale 
registratore: una scelta che pud es- 
sere dettata da motivi economici a 
dalla... tranquillità; e c'è chi decide' 
ra un sistema de trasferimento dati 
veloce: i microdrives, per esemplo, 
una trovata deila Sinclair che non 
ha mal soddisfatto compiei amante 
gli utenti, come dimostra il discreto 
successe dei vari modelli di drlves 
per dischi reperibili sul mercato. 

Disco ve ry 1 della Opus è un unita 
a dischi progettata appositamente 
per lo Spectrum, ricca di caratteri- 
stiche interessanti e con alcuna 
prerogativa che le qualificano sen- 
za dubbio coma urto dei migliori ac- 
cessori attualmente disponibili, 

Ecco, in sintesi, che cesa offra II 


Disoovéry I: 

- dTive per floppy-disk da TM2 

- possibilità di Inserimento Imme- 
diato di un secondo drive 

■ interfaccia joystick 

- interfaccia stampante parallela 

- uscita monitor 

- alimentatore Incorporalo per 
tutto II sistema (Spectrum Incluso) 

■ bypass dei conneltore di siste- 
ma delio Spectrum . 

Il contenitore, rigorosamenie ne- 
ro, com 'è d'obbligo per tutte le peri- 
feriche destinate ai Sinclair, è stalo 
disegnato per lo Spectrum stan- 
dard, con II guaio forma un Insieme 
anche esteticamente molte grade- 
vole (un po' meno con lo Spectrum 
Plus). 


La struttura metallica è sufficien- 
temente solida e il piano superiore, 
inclinato aN'indietro : è adatto a so- 
stenere un piccolo monitor (non 
metteteci un 26 poli lei I). 

Dna volta accoppiali I connettori, 
computer e drive formano un tutto 
unico, sul lato interiore c'è anche 
un toro Ohe consente l'ancoraggio 
stabile dei due elementi, mediante 
una vite inclusa nella confezione. 
La cura posi a netta realizzazione si 
rivela subito con le precise Istruzio- 
ni per l'assemblaggio e con i piedini 

in gomma supplementari, destinati 
a evitare- fastidiosi dondolìi della ta- 
stiera. 

Il connettore posteriore dello 
Spectrum è riportato sul lato destro 
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de; Dliccviry 1 , per i* collegamento 
di altre periferiche; poiché questa 
macchina funziona come l’Interfat- 
eia 1 , cioè "paginando" una ROM 
ombra, è evidente che quest’ ultima 
non può essere moni et a contempo- 
raneamente alia prima. Anche per* 
chè, come vedremo, i dischi preve- 
dono la stessa sintassi dai nwero- 
drives. 

Nel Dlicsvary 1 è Installato un 
alimentatore, che fornisce cornante 
a tutto il sistema, Speotrum incluso 
(attraverso il connettore). Sul lato 
posteriore, un comodo interruttore 
evita ■ I noiosi 

inserimenti, 'dislnserimentl della 
spina. 

Sempre sul retro c'è un' uscii a 
coassiale per monitor a segnale 
composito, an offessa indubbi a- 
menle molto pratica. 

Qualche dubbio lo suscita la por- 
ta parallela per stamparne; il. con- 
nettore non è II classico "amphe- 
noi" dalle Centronics, me un patir- 
ne dr circuito stampato (come quel- 
lo di sistema dello Spectrum), per- 
ciò dovrete procurarvi un apposito 
cavo, o allestirlo da voi; fortunata- 
mente sul manuale e riportala la 
piedinalura. Ma perchè non fornire 
una più versatile porta seriale, po- 
me sull'interfaccia 1? Avrebbe per- 
messo il collegamento anche con 
modem e con altri computer, 

Per utilizzare questa porta paral- 
lela occorre aprire il canale "t” con 
OPEN; se si usa li n. 3, si possono 
poi utilizzare l comandi LPRiNT e 
LLiST; come si vede, la sintassi è 
identica a duella dell 'Interfaccia 1, 
e ciò consente il trasferimento Im- 
mediato dei programmi senza nes- 
suna modifica o con cambiamenti 
mìnimi. 

Le poche differenze sono eviden- 
ziate neii'otllmo manuale, secondo 
il quale questa porta parallela è uti- 
lizzabile anche per operazioni di 
inputtoutput con un altro Spectrum. 
usando il comando MOVE; gli Iden- 
tificatori "b” e "t” operano come la 
porta seriale delllntertaccìa 1: Il se- 
condo esegue l'espansione dei to- 
ken. Aneti# qui dovete approntare 
un cavo adatto. 

La porta joystick è perfettamente 
standard, e non dovrebbe causare 
problemi nè con I joystick nè con al- 
cun videogame. Per l'uso deve esse- 
re attivata con 

FORMAT T; 1 

e può essere disinserita, anche 
da programma, con 
FORMAT Ti 0 




Per ta lettura degli input utilizza- 
ta la porta logica 31, con i valori 
1,3,4,8,16. (l'ultimo è il "fi re' 1 ), 

E veniamo finalmente al drive: Il 
Dlseovery viene consegnato con un 
dri ve sul lato smisi re e una masche- 
rina a destra, dove è previsto Palleg- 
giamento di un secondo drive; uno 
sguardo all'interno rivela che sono 
già pronte tutte te connessioni. 

I floppy-disk da 3"1f2 si sono rapi- 
damente diffusi, grazie alla maggio- 
re praticità nei confronti di quelli da 
5’ r 1/4: per Ingombro, maneggevolez- 
za, resistenza sono nanamente vin- 
centi; la custodia semirìgida II pro- 
tegge in modo molto efficace. 

La macchina della Opus ha una 
sola testina e formatta II floppy con 
40 tracce e 18 settori: quello che In 
gergo si dice singola faccia 1 sìngo- 
la densità, e che porta a una capaci- 
tà del dischetto di circa 130K. Que- 
sta scelta ha consentito di contene- 


re Il prezzo (meno di eoo.OM tire, 
IVA esclusa}, ma bisogna osservare 
che sono in circo! azione drive da 
3"1f2 doppia faccia l doppia densità 
(quindi con capacità quadrupla, 
720K formattati) a prezzi di poco su- 
periori. 

Il drive dì sinistra è identificato 
dai n. 1, quello di destra, se lo mon- 
tate, dal 2; il numero 3 è ancora il 
drive 1, durante il back-up: la routi- 
ne à implementata, e viene chiama- 
ta dal comando MOVE con ridenti! f- 
catore K d jl (=dlsk), che serve sol- 
tanto in questo caso e per il coman- 
do di "compattazione" (MOV E "d"; 
1; TQ "d"; 1), che si usa con un di- 
sco Scritto e cancellato molte volte, 
per raggruppare In settori adiacenti 
quanto vi è ancora memorizzalo, e 
ottimizzare cosi l'Ingombro. 

Tutte le altre operazioni relative 
al disk, cioè LOAD, $AVE, ERASE, 
OREN, etc., usano l'identificatore 
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"iti", m interi eri do i uhm sintassi 
dai mterodrivas, €*■• crmii nwrterv 
gens tutto le posaltulit*. Il manuale 
mante un accento pari isolar* (a ra- 
giona) sulla potete» del comanda 
MOVE, qui migliorato, rispetto al 
mlcrodrives. grazie *1 tempi di ac- 
cesso e trasferimento nettamente 
in lavori- 
ti DtecovafY he eriche alcuni co- 
mandi in più. napello ei microdr»- 
nei: rimandando* p*t tutil i dettar 
gli' *1 manuale, segnaliamo per 
esempio la diversa gestione del ca- 
nal*; conci udendo H comando 
OPEN partmefrf con le parola chia- 
ve IN fOUT), Il canale viene aperto 


per iole input (output). 

Rei atl vomente Al solo disk. se e 
OPEN aggiungete Invece lo toy- 
word RND, ottenete la creazione di 
un tue renetam, In cui è clod possibi- 
le l'eccesso casuale; due parametri 
supplementari specificano la lun- 
guazza In bytes di ciascun record e 
Il numero di record dei fila- li singo- 
lo record al l'interno di un file ren- 
Ocwn può essere poi puntato de 
PQINT 

Con EXP è possibile espandere 
un III# sequenziale. Incluso II file 
catalogo, che peraltro prevede alla 
-t-or mattazione 110 Mas, per cui è 
Improbabile riempirlo. 



Par Unire (ma non vi abbiamo rac- 
contato cha le cose più importanti). 
c'è la poniteli it£ di l renar# una par- 
ie beili PAM delio Spectrum come 
RAM-dis*; si dà un CiEAfì olia loca- 
zione desiderata, poniamo 40000, 
quindi FORMAT 5; rrarnd - (Il drive n. 
4 non t riconosciuto). A questo pun- 
to potale usare la memoria da 
40000 in su come se tosse un disk, 
caricando., sawando, aprendo ln#e. 
eie. un disk piccolo, ceno (con un 
banco da S12K sarebbe più diver- 
tente), ma velocissimo, 

L'Opus Dfscovery 1 ò un prodotto 
decisamente Indovinata, per le pre- 
si saloni, la funzionalità, le versai lil- 
là. a avrà cer ta mente n successo 
cft* merite- 


rà jcàadf 
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Rilocatore di L/M 


di Luigi Callegarl 


mente o in eccesso) e (a nuova pasctene in 
memoria desiderata. Dopo avere saetto il 


Mede rodine in linguaggi maochnà deb- 
bono èssere caricate in meritoria a vtfrizzi 
ben determinati e fisa» Ciò accade quando il 
program malora usa dtn riferimenti a indine 
assoluti, Se la routine non è di nostra produ- 
zione e non disponiamo quindi del testo sor- 
gènte originate, il lavorio «wa degli «cte 
rizzamenti assoluti. i calcoli Ssadetànali e te 
modifiche da tarsi risultano varamente pe- 
santi e lunghi. Un esempio di programma con 
istruzioni per la rilocazione manuale è stato 
dato Su S.C. numero $. per la routine di in- 
grandimento caratteri della P-Stom. 

Con ti programma rifocatora presentato, 
lutto II lavoro di ricerca dai riferimenti assoluti, 
il calcete dògi spostamenti. l'aHOrazione a la 
rico II coazione in memoria vengono svolli in 
un batti Paté no da urta routine assambter. 

Basta -digitare il programma base tastato, 
tìfte genera la taurina net buffe r slampante. 
Iridi il haaic provvede a caricare da nastra la 
routine da ntocate è Ci drtiede t'indirizza di 
caricamento originate, lasua lunghezza (che 
deve esser® nota etmano approssmariva- 


prppho tavQrtj, il programma & Stìgrialaquam 
te alterazioni spna sta» necessarie a pnowe- 
dè Finalmente a salvare su nastro ta mutine 
aggiustata secondo te nostra esigenze 
Si bari berte che guasto riloeatorè è infalli- 


bile nolo con i programmi ohe non usano sofi- 
sticati a bizzarri sistemi di indirli lamento, co- 
muni ai vidaogiochi commerciali $ 4 molti pru- 

Perciò si faccia sempre attenzione e si venti- 
chi la funziona litò delta mutine prodotta dal 
fitotaiofè. 


Uno dei compiti più ingrati del proyamma- 
lore consiste nel dover digitare cantinata per 
non dire migliaia di cifra asadecimali scriven- 
do un programma Ioader o concstorfr * pro- 
grammi in linguaggio macchina. Spesso in- 
fatti è preferibile presentare i programma in 
tale Forma, in mode da permeitene a lutti ti 
digitare te brave tempo 4 programma in me- 
moria. Si tratta di un programma basic conte- 
nente un breve ceto FOR/NEXT e un cumulo 
dr dopptetti esadecimtaìi lo peggio di numeri 
decimato! stipali in tonee DATA, die rappre- 
sentane appunto il programma m J/m. Dato 
che a processo tu scrittura cti m> simte prò- 
gramma è meccanizzaPHe. è vànlaggiosQ la- 
sciare ài computer il compito di scevera un 
toader. Sarà suftictente caricate il program- 
ma in ì/m feodCS oggetto fornito paJK'asSem 
bteftore) in una zona Ubera * memoria, e lan- 
ciare il programma sutoAMrder presentalo te 
queste pagirie. 


zo d'inizio e con fa lunghezza de 1 programma 
l/m, che dovrete quindi caricare in una zona 
libera, es. a partire eia- inizo £*2758 In un 
attimo il programma leader sarà Ih memoria, 
pronta per essere libato 0 salvato, ti listato 2 
è stelo prodotto con Aulttioader 
ili Rsting conterrà il programma 1/ in fanne 
osadedmale, cori un chedismn ogni 23 ByteS 
per e PI attuare il contralte automatico dagli er- 
rori di battitura. Prima di Stampare ti program - 
me Ioader, ricordatevi di cambiare il velare 
delta variabile mtów in linea 20 con il vera 
Ìndiniro d'inizio del programma l/m, ed an- 
che ti velare del CLEAR in linea 10 lliptea- 
merite tefzte - 1). 


Versione per Speetrum 

Per usare raufetoaefar eulte Spectrum, di- 
gitate il lutato 1 e salvatele con 

SAVE ‘ ‘M-:1;"AL;T0"U1NE 10 

Quindi date HEW e digitale H listato 3. Daie 
if R UN Otl attendete fa comparsa dei messag- 
gio OUT ÙF DATA. Satinate ora if programma 
ette 

SAVE "LOADÈF| r, COOE 

64000,650 

e date t)ÈW. Se non avete il Mtetodrive. 
usale comandi equivalenti per it salvataggio 
Su Cassetta 



Da -questo momento potrete usare- 
LOAB ’"M";t;"AUTD" 
per lanciare il programma. Alle richieste 
inizio? e tunghàzza? rispondete con l‘tectoie- 


Autoloader per 
Spectrum e QL 

di Gianluca Carri 
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FP basic 
compiler 

di Fabio 8emo 


MirtiftlQ. per fissare fa iO«. un corti' 
dilatori di linguaggio * uno itiumanto 
{di folliti scruto in linguaggio macchinai 
eh* traduca un programma scritto tn lin- 
guaggio ad atto l'vetiQ (coma II Basic, Il 
Pascal, il Forimi in un programma lo lin- 
guaggio macchine, equivalente al pro- 
grammi 01 partenza 

A diflartrus dai nonna!# modo tir opa 
rara degli hom* amputar OOfO# io Spec- 
trym, eqn i quali Ufi programma setolo 
normalmente in beato, all'ano deli'ese- 
C^lorifl, viene Interpretalo. cioè la Istru- 
zioni che compongono io atesso pro- 
gramma vengono decedi licci a Ogni vel- 
ia CTI* IO Si esegua, con conseguente 
notevole filler lamento di pr**t«toni, 
una volta eh* ufi programma (chiamalo 
programma sorgente ti simbolica, «fur- 
ti cedei visti* compilalo. *l produco un 
codice oggetto (ofi#ef eoo 1 *!. In linguag- 
gio macchina, pronto par l'esecuzione 
dilratia da pane dai compiti ar, coma una 
qual Misi routine in h'm; il guadagno In 
tannini di veloci Li * nolévólé. * vari* a 
seconde dal compilatori » d» linguaggi 
da io f*v * 500 rotta La velociti non? ai* 
di esecuzione di un equivalente pro- 
grammi in basic imeroretato. 

5* poi 9i aggiunga il 'alto Che, data «a 
variati dai linguaggi di programmazione 
o dal relativi compii «lori dlAponl&W an- 
che p*f gli borri* computar Ipar lo 3p*C- 
trum esistono come Hai 0*1 per ri basic, il 
Pascal. Il Forili, il C, II Usp. Il Prolog Sii 
Logo! vti qul-a-ss- praWams putì ss» 
I* risotto con il linguaggio piu adatte a 
ateo, ai comptenda coma l'uae di vari 
compilatori sia uno strumento dolerite e 
utilissimo per ogni programmàtoffi. 

Dopo queste I ni rod urlone, passiamo 
$ mn*WiC8fS uno del corri pi latori più 
potanti Iti commercio per II basic: i'FP 
compilar dalla Sofie*; H compilatore « 
Chiamato FP patch*, a ttif l*r#nza d. una 
precedente versione eh* potavi trattare 
Boto memori interi ili IBJ, putì 1 1 rMtito fiU- 
man Ih virgola mobili iFtoeting Prwnt, 
da qui II nome FP| eaanamania come l 
basic Hot prelato datiti Spaci rum In mo- 
dalità normale; inoltra permeile d. com- 
pilar* programmi cb* nacsaaltaho di po- 


pwta dall' ulani* tì autom ari it amante po- 
sizionai a iti'lndlrllZO 40GQG <2flÓ0Q per il 
i^M indirizzo che e anche il punto di in- 
grasso par ^'esecuzione del programmi 
Oggetto in Ung- macchina 

La chiamata al compilatore ss ha con 
RAND USA 5&300 ;2MC0 par II 1»)- La 
inlormazioot visual urei* durame I* 
gomtHtAQon* riguardino. 

JO START ADORESS- • l'END AD- 
Dfl&SS del codice generilo. 

- i'AWHAV EhD AQDflESS, cioè l'indi 
rl«o dalli fine della tona riservila agli 
■my; 

■ FIRST O SÉC0ND PASS, parchi 11 
io ri si lesta compìtatìona, avviene lo due 
pastai* successive Sul programma be- 
ne originale 

. ELRfìOR in paao di errore; viene pre- 
sentili la linea errala con un "?" subito 
dopo II punto sbegllstd; 

■ NO ERROftfi ss li compii aziotis hi 
avuto successo. 

Par quanto riguarda La !lmlte*Jtihl di 
uso dal normale balie dillo Spaci rum 
nei compilare programmi gii pronti, 
quella piu appari stenle riguarda gli ar- 
ray, uba oevoiw aver* una soie dirwv- 
nona; d'altra parta queato mconvanlan- 
In * lepllmente risolvibili riconducendo 
uh genetico array di ti dimensioni a una 
Furile mediente II prodótto della dimer 
aloni originali (per quinto riguarda I 
DIM), eh# trasforma un irti* multKJi- 


ti, e ta mobilici Airìn-taroo dai progiam- 
ma di Udh l rifar imeni i agli -ridici multi- 
pli con- opportune operazioni tulle vec- 
chie dimensioni: 

• Dlmenaltinamenlo originai#: DiM al 
«33,i OD 

- modificato in; DiM s$ (33*10», tìo* 
Di M g»i 3301 

- rtfsrtfliamo qnginaJe 1 tri» demento 
étftfl INF 

LET 11 * ii(8,3) + *1 fTJ 

- r.letiroenlo modificato: 

LET IS*aS«e-9j + e$(7'10*l T0 

rio + ied 

cioè 

LET a e a«S4) + aK?1 fO m 

Uhi caratteristica molto (nterawama 
da< compilatore è dia auritHuice uno 
speciale significato *0 alcuna REM 
«che, tt non servono par gii ut pAilleo- 
I ar> che diremo ora, vanno stimimi# ps< 
salvare memoria}: per esempio, una li- 
nea 

REM H 

produrr! nel programma oggetto un 
test 0#* lt tasta BREAK ricordiamo Che 
ii itng. macchina non si pub fermar*, 
quindi un 1 **t su BREAK può esser* 
runico modo per interromper* un asa- 
CuElqme tanfi spegnerà il computar; 

REM E, n 

Simuli un Ott ERR0R GOTO ft; Mitre 
istruì ioni aono raperib-lEl sui conciso 
manuale, che serre anche par la vefSJO- 


ri òli CASI non ne hanno affatto b* so- 
gno) rispetto il ■»«£ originale del lo 
Speclrum, mentre rifi, sebbene produrci 
programmi oggetto più veloci, richiede 
uni piti attenta revisione del programmi 
prima di compilarti. 

LO apulo- occupato dai compilatore è 
limitato agli Ultimi fi* di RAM. mani re 8 
possi Dir* scegliere e piacer* » cernirne 
Ira la RAM dedicat i «I normali casu: 
(da compiine! a lo Sputo riservato *1 

prodotto dina compilinone' i*l* «mli- 
n# i ovvi amante r appriienl ilo da RAM- 



11 salvataggio dei programmi compila- 
ti avvieni un alarne- al oompUitore Mes- 
so. qh# optinone dalla routini usala dai 
programma oggetto affatto deir'eeecu' 
flooa la patti di memoria da salvare è 
quindi qual la chi va dallo trarr a dare ss. 
che coincide non HAMT0P a pu* eSSC-a 
fissato a piacerà, alle tini dalla RAM Ph 
Sic*. cioè T Indirizzo 6653G 


per miguortie quei programmi già pron- 
ti che paiamo più spesso- e ehi »np 
pluttoalo lami in fu* di esecuzione 
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Gioco di strategia so scacchiera da impedire die l'attaccante allinei le pro- 
giocare contro lo Spedrum, oppure con- prie pedine) . 

tré un alino umano fin questo caso lo Riempita una prima volta la scaochie- 
Speetmm controlla solamente all cometa ra 6x6 con le pedine di attaccante e df- 
tezza dfelle mosse e assegna i pur#}. tensore, i giocatori si scarnb«rarwio I 
Il gioco si svolge in 2 fasi: una come ruoli, aHa fir» vincati che dei due gioGH- 
attaocantia? aline ocht» difensori (i‘ ondi- tori ha totalizzato più punti come 
ne viene scelto all'Inizio). attaccante. 

Giocando se deve iotaiiìzaie ti migitor II gioco prevede 4 irveiit di diffiooitì (se 
punteggio, allineando le proprie pedine si gioca contro lo Speetrum) a, essendo Ha]ffi rt rwin r**Una 
(orczzonialmante o vertlcalmerite. ma scritto interamente in basic, è un po'ten- ,n 

non in diagonale) o facendo in modo che to. non superando mai, tuttavia, il ragio- 
it difensore allinei le proprie (ha U ruolo di nevate tempo di risposta di 1-2 minuti. 


Ocleppo 


Tiro con 
l'arco 

di AffiSMndro Basili 


Un breve irta divariente giochino 
creato da un ragazzo di sodi 1 5 anni, in 
cui bisogna centrare un bersaglio confa 
freccia scoccata dal nostro arco, 

Ci sono Si livelli di drfftcottà, riguardanti 
la maggiore o minore distanza del ber- 
saglio da'l arcerc; comandi sor» molto 
semplici: i tasdì cursore 8 e 5 regolano 
rispettivamente in più o in mono la ten- 
sione dell'arco e quindi la forza a esso 
applicata {attorniare a non superare il 
valere 1Q4 per non riscNaie di rompere 
l'arco!), mentre i tasti fi 0 7 regolano 
rinclìnaziooe *N l'arco, rispettivamente 
in più o in meno (se il valore dell'angolo 
è minore di 25 $1 rischia di perdere la 
freccia), 

Una volta impostali i paramelo, la 
Ireccia viene scoccata con la pressione 
subaste 0. 




Uno stucHod (itaztcne appesii Sto- 
Clasr Computer in epoca ornai stanca 
(ntentemsrio ohe gul n02) per i nuovi 
lettori o anche per I pù esrgentì e perfe- 
zlorksti. ne pubblichiamo ora un altra 
che. per le sue eamitertatichfr, è adatto a 
orto studio veramente c o mpleta di una 
ipiatoiasi tastone. 

Graz» a una tmlme in L.M. che ìtv- 
piamente il comando del basic standard 
OH ERFIOR OCTTCì", cioè "in caso di 
errare del sisierna, GOTO <ltaea>". I 
programma è in grado di studiare anche 
le funzioni non definito in stomi pimti, 
cometa, toneione 1/X.cne non édefinda 
per a-0, e il cm ce*oo*o maratentofca 


studio dì 
funzione 


"rtumber too big") 

Il menu presento 7 opzioni pei to stu- 
dio dello (unzione: l'opzione 1 ne per- 
mane l'inserimento i natta variabile "x"| 
assieme ai muti mfeno<« e superiore di 
studo ed eventualmente se conosciuti, 
dei valon numno a massimo, cne la ten- 
zono assume naiCIntarvalD considwa- 
lo Se floo li conoscete non cambia nu(- 
(a. salvo die il computer ci matterà un 
po' più di tempo, perchè se li dovrà cal- 
colare lui; indile viene richiesto i foretto 


trova lo zero delia (unzione. 

L'opzione 5 richiede un'ascissa a 
slampa il valore detta funzione oom- 
spondeme a quel punta se ri pernio cor* 
risponde a una dsodwl, sarta al 
punto®. 

L'opzione s permane di calcolare i li- 
miti destro e sinistra delia (unzione nel 
pu nd scelti bai atone, nonché per ¥ ten- 
dente a più □ meno infinto 


infine, l'opzione? permette di visua- 
lizzare. senza studiarla. un'aJtre lunzio- 
ne tastarne a quoto, attuaimente studiate 
(può essere utìfe come termine * 
paragonai 

urv avvertenza - te hnea t * una RBtf 
seguita da almeno quattro caratteri 
qualsiasi , e non v& assolutamente can- 
cellala o eliminata, perché serve alte 
routine di gestione dell'errore 


memorizzato e partire dttNa locazione 

59070, il irasfer imonto detto schermo e — ^ — M 

sflettueto usando r istruzione ossembty « V ■■ g | K*jj 


riassuntiva pe-ila tenzone teempo di stu- 
dio. nvinw e masuno net campo d 
Studio, deftnróne grafica* dlt. Cal!*g*n 


(unzione si annuite, usando ii metodo di 
bisezione: dividendo llrttMto consi- 
derato in un certo numero di parti, consi- 
dera il segno della funzione agl i estuami 
di ciascuno de< sottoeitefvaiii™ e. se in 
qu alene soh omterv atto ■ segni sono tk- 
WV, lo divide nuovamerf* finché non 



Ovetto programmine LHimetie di teiHt* 1 
votoli mollerei prestm ai *mtm <t un pro- 
gramma buse, bruttando Ut peidtere Mul- 
ete di cockfrcaOTie usala dal materna operati- 
va dello SpetSrum. Co» iBoendo u renderà 
completamente incompransihrie ad altri li ro- 
slro pr ù gTir n * 

Dopo avare teso fitta un MEPOE COnfe- 
**0B >1 nostra programmo., ohi non deve ave- 
re numeri d imea superiori a 9000. v deve 
deiù «UN WOO Ora-SLtìe »» vottech* vene 
ei c o n aitoixntoiTigrodiineaerftpe u mtfto 
ng mence è POSStorie itanHc '■ere fruJfl- 
calo soto 3 valore stampata con LIST, non 


qustto fftalmenle visto dal bene Se non & 
vuote tettar* i valore si twiu seta ÉNTpq 

So 9i vuote inserire una nuova cifra bisogne 
badili w a non superare, coma numero d ca- 
ratteri, duella Indicato in alto a daslrn Sul vi- 
deo, Il numero fralmente visto dal basic è 
Campalo in alto a Sinistra Dopo avere tetto le 
vane a Iter enoni. si cane** Conte&on e si 
SBìm come d< consumi ri nostro programma 

04 nace pèite ie Si tedi QanwKht a non 
mehWWaf* i numeri a knee che ciinwgùvj 
spec ihcrie FOPt NÉXT e Che UUto destma- 
ZKjmdi GOTO. GOSU6 
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CM1LLINQIUQ SOFTW^Ht 


Flie-update 
sul mierodrlve 


a possessori di rrucrodrtve 34 curw*»n- 
te avranno notato quanto è scomodo e 
noioso dover cencallsr e> salvar* a suc- 
cessivamente verificare un programma, 
quando lo si sta digitando « non ai vo- 
gliono Correre ri sch i, o quando lo s : Sta 
ancora sviluppando e 3* vuole avere di- 
sponibile sulla cartuccia la versione più 
r ac ante: è un super lavoro poco giade- 
vola eia per la tastiera che per la pazien- 
za ql chi le si, s usando. 

Bisogna i noltre ogni volta controllare 
se per cago non esistano già altri fila 
con lo atesso nono* sulla cartuccia: lut- 
to ci* può risultata alla lunga abbastan- 
za stressante 

Il programma UPDATE gl propone di 
risparmiarvi queste fatiche: infatti tutto 
il lavoro di carenar*, salvare e verifica- 
re viene fatto direttamente dal nuove 
comando 

'UPD4$ 

dove d Indica il numero del drive, 
mentre f$ è li nome dei file da «updatei- 
(agglomarej. 

Anche SS £ la prima volta che di pro- 
gramma viene salvato, non ci sono p re- 
clami: infatti, quando non viene r|n|rac- 
ClatC alcun fiJa cor quel nome, H pro- 


gramma gempi loauvanl* lo crea a lo veri- 
fica. 

Attenzione a quello che avete già sul- 
la cartuccia; « evidente che, sa p#r caso 
smista già un file con li noms da voi as- 
segnalo, anche SS non Centra per nulla 
con quello che state scrivendo, viene 
inesorabilmente cancellato. 

Ecco come Utilizzar* li programma: 
digitala t UtlO attentamela a controlla- 
ta un palo di voltò l'agatta trescrlzienò 
del codici: lanciatelo con RUM 0 tìCTO 
m coma preterii 9: caricherà i codici a 
salverà ÒU cassetta se Sle&Ea e il blocca 
fl]*eg genarato, 

Ora li nuovo comando È abilitato, PuC 
essere scritto in dlffgren temente in 
maiuscolo o minuscola e avare coma 
operandi variabili 0 numeri e atringhe; 
può egagro usato direttamente, durante 
l'inserimento di un luogo listato, 0 all'in- 
terno di un programma, per esempio per 
salvare una versione perg&n&Jiizzrte, Le 
linee essenziali e funzionamento sono 
fa 10 e ta 2 tfc attenzione e trascrivere 
esattamente ie l^KE, pena il crash del 
al atema: 11 nuovo comando viene abilita- 
to con la Idre aaecuz c-".g. 
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Impianto dispettoso 

Speeso, accendendo o spegnendo 
un'epparecchio efett ricc , lo Spétìrum *| 
blocca. Comi evitare riwortrtrtiinltt 

(A. Panica)! • Fm&toòtMÌ 

Simili problemi sono Caduti da iflV 
pianti elettrici e(o elettrodomestici di 
pessima qualità o in cantre condizioni. 
Evitai di inserirà H computare reiettro- 
domestico nella sìessa presa di corren- 
te. usando connettori multipli, &e li fe- 
nomeno aliane anche accendendo 
lampadine, e opportuna una vfiriTiGà 
ai rimpianto. 

Editor su e giù 

Una routine che permetta di apostata 
H cursore In atta e In bit» duratile la 
stesura di un programma... fC'_ Amore - 
Stesemi 

Quello che H lettera desidera è yn luti- 
screen wmor, ovvero un editor a tutto 
schermo, come quello Pel 06*. Indub- 
biamente molto pratico, più dei flce- 
sdf for dello Spactrum e del QL Per aver- 
lo, occorre riscrivere una buona parte 
Pel sistema operative- non lamentatevi 
troppo; l'edilor stile Sinclair ha un ''dia- 


gnostico’' degli emoni die molli cl invi- 
diano. 

Stampante 
sotto accusa 

Ho una Salkosha SPEDO AS, la mia d I- 
sgrazla eia nel latto che con l'interfac- 
cia t pensavo di aver* rl»H» li preme- 
rne della RS333- infatti succedono i* se- 
guenti cóSaCCi: 

- Ea stampante funzione solo se ogni 
ratta db comandi tipo FORMAT" b”; 
MDOtOPEH S ale.! 

- mtntna con la OPW lacera pratica- 
mente tulio, con fa EOO non faccio nulla 
(copia schermo,, word processor, trai' 
lam. ilio MF), a causa del comandi 
dtìl'intarf accia 1F 

- i miei archivi sono sul master file 09, 
non medicabile, e lo seno pratfcsmen- 
It femuBl 

- lo Spectrum Wnier le Taswovd II) 
non funzione, a causa dstrinlerlàccla il 

(A. ScftmueffhAr - G Mòv&j 

É proprie sicuro ohe la colpa sia 
dell'Interfaccia c dalla stampante, e non 
di una sua un pò auperflclsie lettura dai 
manuali di istruzioni? 


Par "aprire" la porta seriale occorro- 
no FORMAT: OPEN, d'accordo, ma ba- 
sta inserirti nei listati una voli a a regi- 
strare I programmi aggiornate. 

Con fa GP5Q faceva lutto, a 3-2 COion- 
ne: ammetterà che 2M colónne non SOnG 
proprio la aìeaea cosa. Sia la copie 
schermo che la stampa d Mesti dai word 
processor sono difendibili con la 
GP500: 

• per rhard-Dopy, e disponibile la rou- 
tine TASCOPY. Calla Taaman. in grado 
di effettuare anche una aiampa con gra- 
dazioni di grigio per I diversi coleri; 

■ Il Tasword (o Speetrum Writer) ò mo- 
dificabile con poca pazienta: basta ac- 
cedere af basic {opzione prevista dal 
menu) e modificar* l* istruzioni dì stam- 
pa io cercare tramite gli annunci ohi di- 
spone di una copia già modificata!. Al- 
trettanta dicasi per II Masferflle, deve la 
modifica è però un pò più compiesse, 
pefehò utilizza principalmente il COPv, 
per cui occorre aggiungere ia routine. In 
ogni caso, non Si scoraggi: tutti i Su&l 
problemi Sono risolvibili, anzi sono già 
stati affrontati a risoli I da altri utenti, 
quando non dalia stesse software hou- 
se; basta cercare. 



Videogames: 
tante vite e 
qualche curiosità 

di Luigi Caltsgarf 


ASCII ai yne tenera d'wnons alia Sicorucate 


Etfetluandc qualche POKE all'mlamo di qn 
videogioco commerciate è possftiteotwwte 
dette facilttaiterii; di gioco o tede- “vite” dei 
protagonista. 

Uh programma in linguaggio macchina e 
normalmente proceduto da un programma 
Basic per il suo caricamento (LQAD""00- 
D£) e attivazione (con RANDOMIZE USR x J. 
Par caricare it programma senza auloslart si 
può usare l'istruzione MEROE"", tra tinte 
con il/i POKE suggeriti dava sempre «sera 
prima di quefla dk attivatone, che è general- 
mente l'ultima del dat programma Basic, 

MANPC MfNER. Con un POKE 35135.0 si 
ottiene un numero itiimitHtato di omini. Con 
POKE 34369.* sì ottengono "x‘ k irte (tumidi 
gioco). Pigiando i tast- 603T7B9 allWto 
campare uno scarpone. Ora è possibile ac- 
cederà Cfirettamenlie a degli schermi pigiando 
dette combinazioni casuali di Basii da g a 5, 
con sempre il tasto ”6" presente. 

JET SET WILLY. Pèt ottenere 1 1 ira mortalità 
tà uSà POKE 35SS9.0. Con POKE 36358,0 
Willy fa salti più aiti. POKE $9900,255 ev^a <* 
madre nell stlk», POKE 34795,* la accettate 
allo schermo ■* ’ (ira o e boi . poke 37074,0 te 
ratxogtera aromaticamente oggetti nette 
stanze. 

JET PAC. L'immcfftalrte (vite a piacere) Si 
Ottiene con POKE 38966,944. 

Alte ATAC. immortalità con POKE 
36610.0. 

KNIGHT LQRE, Esistono più versori* *t 
circolazione per questo gioco L’immpilalrtà 
9i può Ottenere con POKE 2473 1 .209 appura 
conte tre seguenti POKE 2473(309: POKE 
24732,238 PCKE 24733,63. 

UNDERWULDE. Immortalità con POKE 
24731,215: POKE 2*733,1 SS, 

•SABRE WULF Per infiniti “sabremen'' 
POKE 43675.255:POKE 46520,253. Con 
POKE 455&9.xgi ottengono "ir" vite, 

QALEY THOMPSON DECATHLON. Que- 
sto programma conitene parecchi buga: nei 
Sètto iri lungo, se Si parla correndo sul bendo 
destro, si sa laro 88 metri? Nel setto m atto, 


mettendo te sbarra a £.35 e passandoci sotto 
cl si qualifica. Una curiosità ira II pubblico c'è 
Mioer Wltiy, I caràttere protagonista di Jet 
set Willy. 

MLKàSY. Un bug: impostando un investi- 
mento negativo e perdendo, a denaro ci viene 
sommato sul noostro conto. 

BLUE THUNDEFL E' possihite estrarra ì 
programma compilatore che ha traafbrniato il 
sesto Basic nel guaco in linguaggio macchina. 
Si Batta: CLEAR 59999:LOAD“ , 'COOE per 
caricare il compitetore, peti BAVE "COMPÌ- 
LER"CODE6OOOO,S3S0. Il compilatore véne 
attivato con RAAID USR èOOOQe memorizza 
it codice compilalo, subito sopra te RAMTOP. 
Per vedere teruionare il codice coripiteto, si 
usi RAND LfSH (RAMTOP +1). li compilatore 
s: chiama WYE. ed è in virgola fissa 

i programmatori che reaAzzaao vitJoog io- 
chi per to Spectrum hanno spesso ta tflv&r- 
lenba ab lue 'ne di inserirà dai testi ASCII visi- 
bili solo a chi sta "indagando'' nel program- 
ma con un dia a sgambi a toro Per esempi, 
uno degli autori di psytroo ha nascoste nei 
lunghissimo codice dei programma il testo 


(Fiona). probabilmente generalo con wero 
processor e poi calate nel programma perché 
tesse immortalata per sempre-, e comunque 
invfsibàte ai giocatori ma non agli '■'hac*ets i ' 
Un altro programmatore ha inserito ea 
lèttera, che inraià rem "DearHackar '. visabfe 
solo a chi ste studiando il «dica del program- 
ma, nelle quale il Atetra te: Stona della proprie 
vita e prega di non commertì-ateiare abusi- 
vamente copi* del suo lavoro. E costui é an- 
cora gemila: àUri inseriscono pesanti insulti 
riha appaiono mentre si difiaasembte e si rife- 
riscono talvolta alla moralità date mamma 
delio "hacker" ... Non vi é comunque outiadi 
male nerio studiare comE è fatto un program- 
ma e si può dire ohe ai imparano molle più 
cose in questo modo che leggendo qualun- 
que teste Specializzato. Basta avere un pro- 
gramma di monitor. buone conoscenza di as- 
sembler 7&Ù, tanta pazienza. 

i problemi "morali' inaiano eventeatimen- 
te quando, dopo essere peneirati nel pro- 
gramma. 50 Si duplica... ma questi sono fatti 
vostri. 


CENTRO 2 


ASSISTENZA HARDWARE 
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CENTRO ASSISTENZA 
AUTORIZZATO 



MICROCOMPUTER 



Rllocatore 


0 >REM ******* ********* # * un# « # 

B > REM*## Il RILOCATORE L/n ft#« 
0>REW * By Luigi Cai legar i # 
0>REM * * Man èli# Cave«tn # 

200 parer 7% brioMt a : over a : 

INVÈRSE Bs POKE 23693,56: INI* 9 
22B BORDER 2i CLEAR 27999 
240 FRINÌ TAB 1 1 ; PAPER 2* "Ri LO 
CATQRE- 

26B PRINT d»; TAB 3; FLASH I ; "PR 
EOO ATTENDERE" 

280 60 SUB 1028: BORDER 4 
300 REM NIMtftM INPUT DATI *#### 
320 FRI NT "Nane file; "i 
340 INPUT LINE n* 

360 IE LEN nt . 1B THEN GO T0 34 

0 

300 PRINT n* 

400 PRINT JJ “Indirizzo di carie 
amento: "j 
420 INPUT s 

440 IF s< 20000 OR s >65535 THEN 
BD TQ 400 
460 PRIMI m 

4Bfl LET q =2 3530; LET e-s; GO SU 
B 940 

500 PRINT “Lunghezza: 

520 INPUT 1: PRINT 1 

540 LEI q =23348 i LET «»1 * GO SU 

0 940 

560 PRINT ' "fiilocato ai M | 

500 INPUT ri PRINT r 

600 LET q=23546s LET w-r t 60 SU 

a 940 

620 PRINT #0) FLASH 1 j ‘FAI PAPT 
IRE IL NASTRO, LDADING, . * 

640 PAUSE 66; INPUT <,M 

66B LOAD OSCO DE s 

660 REM » POKE VARIABILI L/t* # 

700 LET W»s; LET q=23550 

720 GO SUB 940s LET »^1+1*« 

740 LET q= 235401 60 SUB 940 
760 LÈT w=r : LET q=23546 
700 GO SUB 940 

800 PRINT "Nuéieto alt#r«ionii 
“lUSfi 23296 

B20 REM H SAVE BYTES RTLOCATI * 
840 INPUT "Nojfie- file da salvare 


? "( LINE ni 

B60 IF LEN n#>10 OR LEN n* 1 TH 
EN SO TO 040 
880 SA VE n**ODE s,l 
900 PAUSE Bi RUN 

920 REM #**M# DOUBLÉ POKE i#**« 
940 POKE q,w-2S6*INT (w/236> 

960 POKE q+1 , 1NT t**/256> 

900 BEEP .05, li RETURN 
1000 REM H« POKE ROUTINE L/M 4# 
1020 RESTORE 11603 LET 6*0 
1040 POR j-0 IO 1 30 i READ a 
1060 LET 5-6*4; POKE 23296* j, a 
I0B0 NEXT j 

1100 IF b= 19654 THEN RETURN 
1120 PRINT FLASH 1 ; “ERRORE NEI 
DATA, RI CONTROLLARE. " 

1140 LIST 11601 STOP : STOP 
1160 DATA 243,33,0,0,34,246,91,4 
2,250,91 ,237,91,254,91,213,175,2 
37, H2, 48, 5, 17, 255, 255, 25 
1180 DATA 35,34 , 240,91 ,209.26,19 
,6,21,33,118,91 , 190,35,40,36, 16, 
250 1 42 , 252 ,91 , 175,237,82 
1200 DATA 32,235,175,42,252,91,2 
37,91 1 254 ,91 ,213, 237 , 82 , 229 , 1 93 , 
225,237,91 ,250,91 ,237,176,237,75 
1220 DATA 246,91,251,201,213,225 
,70,35,70,42,254, 91, 175,237,66,4 
8,209,42,252,91,175,237,66,56 
1240 DATA 201,42,248,91,9,229,19 
3,213,225,113,35,112,19,42,246,9 
1,35,34, 246 ,91,24, 1 80 , 205 , 1 95 
1260 DATA 210,210,202,194,226,23 
4 , 242,220 ,212, 204 , 196 , 236 , 228 , 25 
2,244,250, 1,17,33 

Ocleppo 


0>REM >di Raimondo Castine* 

1 REM >LLii appassionante gioco 
per Io Spèctrumt 
10 PAPER 6; BORDER 6; INK 2i C 
L5 i CLS : PLOT 80,80: DRAW UVE 
R 0 j 40,40,59 r '5*PI 7.7: PRINT AT ! 
8,11* INVERSE 1( ' OCLEPPO PAUSE 
1 50 

20 BORDER 7l PAPER 7; 1 MK 0; 8 
RIGHT B: FLASH 0; CLS 

40 GO SUB 2280: GO SUB 1569 
45 PRINT BRIGHI 1 : AT 1 , 12: "OC 
LEPPO "t GO TO 2530 


18-Sjndalr CompvlW 


50 IF a=35 THEN GO TQ 140 
70 LET b-1 : LET i =0 
00 FOR d=l TO 6; FOR C-l TP 3 
90 LET e$=*:Mc,d}+f*<C + Ì,d>+f* 
ic+2,d)+T$ic+3 t d) ; GO SUB 2B0 
100 NEXT c: NEXT d 
110 LÉT b=0; LET i=l: FOR r=I T 

0 6: FOR d=l TO 3 

120 LET e*=f*<t-,d TO d+3* i GO S 
UB 280 

130 NEXT ds NEXT c: SO TO 170 
140 FOR c=l TO 6; FOR d=l TO hi 
IF f ^ <i= " THEN LET g=c: L 

ET h=d: GO TO 1360 
150 NEXT d: NEXT c 
170 LET b=ls LET i*=i 
180 FPR d = l TO 3: FOR c-i TO 3 
190 LET e*=f$<c,dì+f*<e+l,d+lì+ 
f*<e+2,d+2>+-f$ <c+3,d+3> ; SO SUB 
280 

200 NEXT c ■ NEXT d 
220 LET b=l: LET i=*=-l 
230 FOR d=4 TO 6: FOR c^l TO 3 
240 LET e*=f* < c , d ) +f S ic+ 1 ,d^O + 
4*(e+2,d~2>-i-f*£e+3,d~3>: GO SUB 
280 

250 NEXT c: NEXT d: IF 1<4 THEN 
GO TO 600 
2*0 GO TO 570 

280 IF e*= J ' - THEN RETURN 

290 IF " AND ^(2K> ,MI 

AND e$(3K>" " AND b$( 4K>“ 11 T 
HEN RETURN 
300 LET m~l 
310 LET n=l s LET d= 3 
320 IF TO o)»" u +p$+p$ OR 

éi Tn TQ o) =p$+ pl "+p$ OR eT Cn TO 
ù>=p$+p*+ ,[ " THEN 60 SUB 401 
330 IF n = l THEN LET n=2i LET o 
—4 : GO TO 320 

340 LET pl-r#" AND p*=CHR* 143 

1 + tCHR* 143 AND p$= M # Él l; LET m-rtì 
“2.5i IF m=- 1 . 5 THEN SO TO 310 

351 IF s=l THEN GO TO 431 
361 IF e:£=p$+p$ + " “ THEN LET 

q <ì:+3*b , d+3#i > =q £c*3#b ,d+3*i ? -30 
00: GO TO 410 

371 IF '+pTp$ THEN LET q 

Ìe,d>=qÌÉ=,d)-300B 
381 IF 1=1 THEN RETURN 
391 GO TO 431 

401 FOR r=n- 1 TO o-l: IF eJ(r+l 
>= pl " THEN LET q ie+r*b * d+r*i > =q 
(c+r*b,cH-r#i ) +e# 10000/m: RETURN 
411 NEXT r 
431 LET m=l 

441 IF e*=" "+p*+ n » OR e$= lp " 

-»-p$+" " THEN GO SUB 490 

451 LEI p$=<"#" AND p*=CHR* 143 
>+<CHR* 143 AND p$="# , U : LET 
-2. Sì IF ITÌ--1.S THEN GO TO 441 
461 IF 1=2 THEN RETURN 


470 SO TQ 510 

480 FOR r-1 TO 2= IF e$ir+l> = " lp 
THEN LET q £c+r*b T d+r*i )=qtc+r* 
b , d+r ì +s* 1 000 / m : RETURN 
490 NEXT r 
510 LET Fu— 1 

520 IF e«=p^+ 1 ’ Pl OR e*=" r ' + 
p* THEN GO SUB 550 
530 LET p*=i“# lp AND p$=CHR* 143 
>+ÌCHR$ 143 AND p*= u * n )i LET 
-2.5; IF fr=— i , 5 THEN GO TO 520 
540 RETURN 

550 LET q (e+b,ci+i > -q £cn-b,d+i > +s 
*100/m; LET q£c+2*b,d+2#i)=qii=+2 
*b,d+2*Ì)+S+100/ffl: RETURN 
570 LET d=-l ; LET c=ls LET r-ls 
GO SUB 620 

5B0 LET d=l ; GO SUB 620 
590 LET c=6; LET r=~U GO SUB 6 
20 

600 LET d--i ; GO SUB 620 : GO TO 
600 

620 LET e*=M : *(3 l c>+f$f3+d,c+rJ + 
f *<3+2*d,!T+2*r) 3 FOR t=l TO 3: I 
F e*it)<>” M THEN NEXT ti RETUR 
M 

630 LET 0i=I 

640 LET u:S=e:fil TO t”l)+e*(t+l 
TO 31: IF u*^p*+p* THEN LET q(3 
+ (t-ll#d*c+(t-n*rl=qÌ3+(t-lì#d, 
c+ it-ll *r ) +s#10000/m 
650 LET p$=*t"# JP AND p*=CHRS 143 
)+lCHR$ 143 AND p^= ,l # ,, l i LET m=m 
^2.5: IF iiis-1.5 THEN GO TO 640 
660 RETURN 

650 RESTOSE 710: FOR c*l TO 6 j 
FOR d=l TO 6: READ v 
690 DATA@IB, 17, 19,19, 17,18 
700 DATA 17,21,21,21,21,17 
710 DATA 19,21,23,23,21,19 
720 DATA 19,21 , 23 , 23 f 2 1 ,19 
730 DATA 17,21,21 ,21,21 ,17 
74B DATA 19, 17,19, 19,17,19 
750 IF FSiCjd)-" " THEN LET q( 
c»d3=q£e,d)+5*v; 00 TO 7/0 
760 LET q(c,d> ^-100000 
770 NEXT d: NEXT c 
790 DIN 7 £ 3 6 ) : FOR d^l TO ós FO 
R r* 1 TO 6: LET z f Cd- l > +h+r ) =q <d 
,r> : NEXT r: NEXT d 
800 LET ab=0; FOR z=i TO 3S 
810 IF 2.1C.+ 1) >z (c-ab) THEN LET 
z tc -ab >=-100000: GO TQ 830 
820 GO TO 850 

830 IF ab>0 THEN GO SUB 960 
840 NEXT c: GO TO B70 
850 IF z (c+l>=z <c-abì THEN LET 
àb=ab+l: NEXT c: GO TO 870 
860 LET 2 <e+i> =“100030: LET àb= 
Ato+li NEXT e 

a 70 LET ae=0: FOR c=l TO 36 
880 IF zie) >100000 THEN LET a 


c=ac+£: LET k=e 
890 NEXT c: LET *d=0 
900 IF ac = ì THEN GD TO 930 
Via LET aF^H-TNT tac*RND>: FQR 
TO 36 s IF zfk>--I 00000 THEN 
NEXT V 

920 LET ad=ad+l; IF aeKaf THEN 
NEXT k 

930 LET g^l: IF k<7 THEN LET h 
=k : GD TO 1360 

940 LET g=g+l? LET k=k-6; IF k< 
7 THEN LEI H= k; GG TO 1360 
950 GG TO 940 

960 FOR k=t TO cs IF ztkK>-100 
000 THEN LET è <fc> =-10000-0 
970 NEXT ki LET ab-B: RETURN 
1000 LET *h=B; IF a<4 THEN RE TU 
RN 

1010 FOR d = l TO 6: FOR- c*=3 TO 4 

1020 LET Ec,dl+f *<c + l T dJ+-f* 

tc+2,d> s 00 SUE 1190 

1030 NEXT ci NEXT et 

1050 FOR c=l TO 6: FOR d^i TD 4 

1060 LET e*=4*<c,d TO d+2) ì 00 S 

UB 1190 

1070 NEXT di NEXT e 

1090 FOR d=l TO 4: FOR c=i TG 4 

1100 LET *tc,d> +4$ < c +l,.iH-l > + 

f *<e*2,d+21 : GG SUB 1190 

1110 NEXT cs NEXT ti 

il 30 FOR d^3 TO 6: FOR c=I TO 4 

1140 LET e$=+$<c,d)+f$£c+l,cHn + 

4*<c+2,d-2): GO SUB 1190 

1160 NEXT cs NEXT d 

1170 PRINT AT 12,11? ahi RETURN 

1190 IF e$= tCHR$ 143+CHR* 143+CH 

R* 1431 OR e *="#*#" THEN LET ah 

=ab+l 

1200 RETURN 

1240 DATA 1,253,3,255,7,120, 15,2 
40 


1250 DATA 31, 249 , 4S , 40 , 96 , 24 ,0,0 
1260 LET ap=<0 AND <ap=Ì>-Ml AND 
ap=0) 

1270 IF a=35 THEN 00 TG 140 
1200 GQ TO 1300 
1290 BEEP .6,34 

1300 INPUT □*£ IF LEN d*<>2 THEN 
00 TG 1290 

1310 FOR c=l TD 6; IF o*Cl)-m*<c 
) THEN LET h=c: GO TO 1330 
1320 NEXT cs GO TO 1290 
1330 FOR c-1 TQ 6; IF o*(2J=n*<e 
> THEN LET g=c: GO TD 1350 
1340 NEXT c: GO TG 1290 
1350 IF f* tg ,h) < >" " THEN GO TO 
1290 

1360 IF ai-I THEN PRINT AT 20,3 
: " " : AT 


21 , 11 ? 11 
1370 IF g4>= ,p " 
1390 


LET p*-i* 

OR a=0 THEN GO TO 


1300 PRINT INK £4 AND p^="#' , ì+< 
4 AND p*=CHR$ 1 43 1 ? AT 2#aì+3,2#a 
m+15; 

1390 LET 4*<g,hl=p$i LET al=g: L 

ET am=h: LET g4=pJ 

1400 PRINT INF £4 AND p*=CHR$ 1 

43l + t4 AND p4E=' 1 #" 1 > ; AT 2**1 +3, 2*à 

m+l5;p$ 

1410 BEEP .34,17: PRINT AT 10,5? 
“ "J GO SUB 1000 

1430 LET p*= (CHR£ 143 AND p$="#" 
)+£"*“ AND pf— CHRi 1431: IF an=l 
THEN LET ai=(0 AND ai=l)+£l AN 
D ai-0) 

1440 LET a=a+i: IF a=3ó THEN GO 
TO 2370 

1450 IF NGT ai THEN PRINT AT 9, 
7; ,J ,J ;AT 10,6;“ ": GO 

TG 1260 

1460 LET ap=<0 AND ap^il+tl AND 
ap^0) : GO TO 1490 
1480 LET i*=CHR$ 143: GG SUB 250 
0; LET ao=l 

1490 IF an^2 THEN LÉT l 1 AND 
b— D+ l-i AND s=l) 

Ì500 IF an<>2 THEN BEER ,7,14? 
GO TO 1530 

1510 PRINT AT 9,12; p$ 

1520 LET i *=pi 

1530 IF ao=l THEN GO SUB 1550; 
LET 9=at; GO SUB 15501 LET h=at: 

LET ao=0: GO TD 1360 
1540 DIM q£6,61: GG TO 50 
1550 LET c=INT £RND*10} : LET at- 
(3+INT (RND*2> AND c< 7J+<2+INT < 
RND*-41 AND c>=7> : RETURN 

1569 CLS : FRINT BRIGHT 1 ? AT i, 
10; “ INDICAZIONI ” 

1570 PRINT FLASH 1 ; AT 6,0; "Prem 
i I per le istruzioni AT 9,0; M P 
remi p per la partita" 

1575 IF INKEY*="i " THEN GO TD 1 
940 

1500 IF INKEY$« H p' 1 THEN GD TO I 
532 

1501 GO TO 1575 
1 532 CLS 

1503 PRIN**AT 1,12; BRIGHT 1; ”PA 
RTITA"; PRINT FLASH 1 ■■“Premi a 
per giocare in due 11 

1584 PRINT FLASH 1 r "Premi b pe 
r giocare col computer" 

1585 IF lNKEY*="a" THEN LET an= 
0: LET ai -02 CLS ; GO SUB 2530: 

GO SUB IBB0: GO SUB 1730: 60 TO 
1700 

1536 IF INKEY^= "b N THEN LET an= 
1: CLS ?: GO SUB 2530: GO SUB 18 
80; GO SUB 1730: GO TO 1750 
159n gq TO 1503 

1700 PRINT BRIGHI X ; AT 18,1; "Ti 
va bene se indico con J, ?CHR$ 14 


2q - $andalr GpfnpyTef 



STUDIO D 

PER NON SMARRIRE MAI IL FILO DEL DISCORSO. 
STUDIO D 

iNurnmi radiotelevisive indipendenti chi si fanno sentire. 


studio 

d 


C DISI CES 5 IGNARI MEZZI 
RADIOTELEVISIVI 


STUDIO D 

Via Russi ni &- EOI £2 MILANO 
Tef,(02)?H,59£-7B2.5Ca 



3; M quello che deve? -fare i punti 
nella prima manche ? P A 

USE ec IF INKEVtO^s" THEN LET 

1710 GO SUB 1730: 60 SUB 2500: G 

0 TO 1260 

1730 POR d=0 TG 31 5TEP 4: FOR c 
’ia TB 215 PAUSE 3: PRINT AT c,d 

1 “ “1 NEXT c: NEXT d: RETURN 

1750 PRINT AT 19,0; ''LIVELLO DI D 
IFFICOLTA lla4> PAUSE 0 

1760 IF CODE INKEY$<49 OR CODE I 
NKEV$>52 THEN GO TO 1750 
1770 LET 1 -VAL IWKEY* . 

1 790 PRINT AT 20,0; "LA TUA FEDlN 
A "^CMR* 143; " a tt tl/21": PAUSE 
0 

1790 IF INKEY$='1 H THEN LET p$= 

CHR* 143: 60 TO 1820 

1S00 IF INKEY#- ,, 2" THEN LET p*= 

“IT: 60 TG 1B20 

1810 SO TB 1790 

1820 LET i*^(CHR$ 143 AND p*="ir 
1 + <"#'■ AND p#=CHR^ 1431 
1830 PRINT AT 21 ,0; 11 INIZI A FARE 
I PUNTI 7 (S7N) " ; PAUSE 0 
1840 IF INKEY*=“s" THEN SO SUB 
1730; LET ai=0: LET ao=0; LET S= 
-li 60 SUB 2500: SO TG 1260 
1850 OD SUB 1730: LET ai^l: LET 
ao=l : 60 SUB 2500: LET s=l: LET 
ap = 0: GO TO 1490 
1SB0 FOR d=0 TO 11 STEP 4: FOR e 
^8 TO Ila PAUSE 3: PRINT AT c,d; 
" " s NEXT cs NEXT cf 

1890 RETURN 

1940 CLS : PRINT AT 1,11; BRIGHT 
1; "ISTRUZIONI" 

1950 PRINT AT 2,0: LET a*~"Una p 
artita e" suddivisa in due parti 
■ Nella prima parte di gio co u 
no dei due partecipanti do vra ' 
cercare di fare piu' punti poss 
àbili mettendo in riga le sue p 
edine. Attenzione! L J avversari 
a non dovrà' allineare le sue pe 
dine, infatti in questo modo reg 
alerà' punti all'altro.": GO SUB 
1993 

1960 PAUSE 150; CLS : PRINT AT 1 
,E: LET aS^-'Nelìa seconda parte 
si ricomincia tutto invertendo 
pero' le parti. Ovviamente chi 
fa punti in una parte del gioco 
non li fa nell'altra*"; GO SUB 

1970 PAUSE 1 50 : CLS { PRINT AT I 
,0: LET a£="Le file con cui uh 
giocatore fa i punti possono ave 
re tutte le direzioni.! relativ 
i punteggi sono espressi da qu 
eeta formula; pedine allineate ra 


eno due, " ; SO SUB 1983 
1990 PAUSE 150: CLS : PRINT AT 1 
, 0 : LET a#="A fine partita si co 
nfrontaoo i punteggi delle due 
parti di gioco e chi a vra’ fatt 

0 piu - punti vincerà' . GO SUB 
1993: 60 TO 1990 

1983 FOR a=l TO LEN a$: PRINT a* 
(a) ; : IF a$<>" “ THEN PAUSE 3: 
BEEP ,001,60: NEXT a: PAUSE 4: N 
EXT a: PAUSE 20: RETURN 
1990 PAUSE 150: GG TD 25 
2160 PRINT AT aq,0;LS: GO SUB 21 
70: GD TO 1930 
2180 RETURN 

2280 LET c— 0: LET d=0: LET r=® 
2290 LET nufc="abcdBf 
2300 LET n$-" 12345670" 

2310 LET p#^CHR$ 143: LET 9 *="" 
2320 DIM fi 16,6): LET ah=0; LET 
s =0 

2330 LET al =0: LET am- 0 : LET ap= 

1 

2340 LET a— 0 : LET ar=0 
2350 RETURN 

2370 LET ar^ar+1: LET a=B 
2380 IF ar-1 AND an«T THEN LET 
s-C -1 AND 5=1 >+U AND s— 1 ì : LET 
ap=l 

2390 IF ar=l THEN LET as=ab; DI 
M f*< 6 , 6 ); BEEP 3,60: CLS : 60 S 
UB 2460: GO SUB 2500: GO SUB 253 
0 : LET a«*-i: LET ao=t81 AND ( £-1 
OR an=2) ) : SO TO 1550 
2400 IF as<ah THEN BEEP 1,-10: 
PRINT AT 20,8; "HA VINTO Jl ;p$: ED 
TG 2430 

2410 IF as>ab THEN BEEP 1,-10: 
PRINT AT 20,8; "HA VINTO ";<CHRt 
143 AND + {'■*“ AND p$=CHR$ 

143) a GO TO 2430 

2420 BEEP 1,0: PRINT AT 20,0; "PA 
RITA" 

2430 PRINT AT 9,0; “ 

Premi un tasto per giocare" 

2440 PAUSE 0: CLEAR ; GO TO 40 
2500 PRINT AT 7,3; <"1 MANCHE " AN 
D ar~0) + £ "2 MANCHE " AND ar =1>;AT 
12,0; ■PUNTEGGIO; “: IF ar=l THEN 
PRINT AT 14,0; ‘PUNTEGGIO"; ' 11 1 
MANCHE: J1 ;AT 15,7; ah 
2510 RETURN 

2530 PAPER 6 : BORDER 61 INK 1: C 
LS : PRINT AT 4,16; CHR$ 139;AT 1 
6, 1 6; CHRi 142?AT 4,28*CHR$ 135; A 
T 1.6 , 28 ; CHR$ 141 

2540 FGR c= 1 7 TO 27; PRINT AT 4, 
c;CHR* 131 ;AT l 6 ,c;CHR* 140: NEX 
T c 

2550 FOR c-5 TO 15; PRINT AT c , 1 
6 ;CHR$ 138; AT c,28;CBR* 133: NEX 
T c 


22 -■ Sinclair Computer 


2560 LET d= 1 24 

2570 FOR c=0 TO 64 STEP 16: PLOT 
131,d-c: DRAM 97,0; NEXT c: IF 
d = 123 THEN GO TO 2590 
2500 LET d= 123 ; GO TO 2570 
2590 LET d=147 

2600 FOR c— 0 TO 64 STEP 16: PLOT 
d+c ,43: DRAW 0,97: NE.XT e: IF d 
— 1 40 THEN GO TO 2620 
2610 LET d= 1 48: GO TO 2600 
2620 PLOT 132 , 44 : DRAW 95,0: DRA 
W 0,95: DRAW -95,0: DRAW 0,-95 
2630 FOR r=S TO 15 STEP 2: PRINT 
AT c, 29; e/2- 1.5; NEXT c 
2640 PRINT AT 17,17; "A B C D E F 

2650 RETURN 

Tiro con 
l'arco 


l BORDER 4; PAPER 5; POKE 236 
24,103: CLS 

10 SD SUB 7000: SD SUB 9000; S 
0 SUB 8000 
105 GO SUB 8200 

110 LEI pg-pq+ ( IMKEY$= " 8 “ AND p 
o<H4>-<INKEY$="S JÉ AND po>0) 

120 LET 1 n—i n+ f INKEV4= " 7 " AND i 
n<30>-( 1NKEY*= M 6“ AND in>0> 

130 PRINT #0;AT 0,25;in;AT 0,31 
; f r ; AT 0,3;pu;AT 0,10;pn;" AT 
0, INT ( po /I 31+14} INK INT (po/15 
) ; CHR$ 143; 61 14 

135 IP Tr-0 THEN PRINT #0;AT 1 
,3; INK 1; PAPER 6 ; ,l -*- parti 
ta terminata PAUSE 100 

; PRINT #0; AT 1,0; INK 1 ; PAPER 
6 ; "— »- Punti Totalizzati 
T 1,29; PAUSE 0: CLS : 60 

SUB 8000 

14B IP po>= 1 05 THEN PRINT #0; A 
T 1,0; INK 1; PAPER 6 ;"-*- Bravo 
1 J Hai rotto 1 J arca-#- N i BEEP 1 
,-38; PAUSE 0; CLS : GO SUB B000 
150 IF INKEY*= u 0 th THEN GO SUB 
5000 

200 GG SUB 100 

5000 IP pp< 25 OR in<25 THEN PLO 
T 24,9; DRAW 10,0: BEEP 1 , ,38; P 
RINT # 0 ;AT 1,0; INK 1 ; PAPER 6 ; " 
— Accidenti freccià persa. 

Hi : LET fr=Tr-l; RETURN 
5020 FGR p=B TQ 180 STEP 10 
5025 LET polipo- <45-in> : LET x=p 
ol+12; LET y=lS: LET rd=p#PI/180 
5030 LET q a= -p o 1 * ( COS rd > +k 


5035 LET qb=in*<SIN rdJ+y: LET a 


5040 PLOT OVER a;qa,q b: DRAW 0 
VER a; 10 , 0 ; IP POI NT tqa,qb?=t T 
HEN LET a=l* SO TO 5040 
5050 NEXT p 

5090 LET ge^ (poi *2 >+20: LET al=( 
10+(di*2n*B 

5100 3 P ge< a 1 THEN PRINT #0;AT 
1,0; INK I; PAPER 6 ; M -*- e un 
po' corto riprova BEEP ,02 

,30: LET -fr=fr-l: LET pu=pu+50+d 
i #10: RETURN 

5110 IF ge>al THEN PRINT #0;AT 
1,0; INK 1; PAPER 6 ;"-*- r Tropp 
o lungo riprova BEEP .02 

k 20: LET Ir^fr-U LET pu^pu+10+d 
i*10: RETURN 

5120 IP ge=al THEN PRINT *0; AT 
1,0; INK I 5 PAPER 6 ; H - Camp li me 
nti sei eccezionale - ,J : BEEP .02 
,50: LET fr-fr-is LET pti=pu+100+ 
di #100 

5130 DRAW -10,0: PAUSE 100: GO T 
G 100 

7005 PRINT AT 1 ,9; 11 - ISTRUZIONI 
Si tratta del classico tir 
a con 1 arco. Lo scopo del g 

ioco e' quindi cercare di colpi 
re il bersaglio, posto ad un' 
certa distanza decisa da v 
oi , basandovi aulì r i nel i nati on 
e dell'arco e la potenza del 

vostro *irtu H 

7010 PRINT " Fate pero' attenzi 


one che gli indicatori della p 

otenza e dell r incl i nazi ors 

e indichino piu" di 25 altrime 

nti la Treccia piomberà 1 

in terra. E prestate altrett 

anta atteri- zi one a non sforma 

re 1 'arco ol tre i 104 poi che 

' potreste romperlo. Tasti cu 

rsori e 0 per lanciare," 

7015 PRINT #1;AT 1,0;'' -PrEmI uN 
tAsTo PeR oOnTiNuArE-": PAUSE e 
: CLS ; RETURN 

8000 PRINT AT 1,2; PAPER 6 ; INK 
1 ; " Éc> 1985 By Basi 1 i Alessandro 
PLOT 100,10; DRAW -50, 125, PI/ 
2: PLOT 100,10: DRAW -50,125: PL 
OT -75,74; DRAW 50,36 
8005 PRINT #0;AT 1,0; IJ — Che dif 
i iool ta 'vuoi ? (0/9) 

8010 LET di =CQDE INKEYP-4S 
8020 IF di>=0 AND di 09 THÉN GO 
TD 8040 

8030 GP TO 8005 

8040 LET divedi +12-INT CRND*3>Ì+ 
( ( 0 -di > AND <di<±= 0 >>ì: CLS ; PRI 
NT AT 19, 10+dÌ*2;CHR* 148 ;AT 20, 
10+di*2;CHRÌ 149 
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0042 LET *=É^CHR* 143H2HR* 143+GH 
m I43+CHR* 143; PRINT AT 9,5; B 
RJ0HT i; INK 7;2*+2*;AT 8 ,4;2$+z 
*;AT 7 t 6;z*+CHRS 143;AT 10, 17; z=( 
+z*;AT II, 15;z*+z*+z*; AT 12,17;z 
*+z**CHR* S+CHR* 32: INK 0 
B043 PRINT #0;AT 1,0; PAPER ój I 
NK Inizio Partita 

S045 LET po»0s LET in=0; LÉT fr«= 
4: LET pu-0 

8030 PRINT AT 19,@;CHR* 144+CHR* 
1 46 ; AT 20,0; CHR* 145+CHR* 147; A 
T 21,0; PAPER 4; ,É __ 

ÌIDO^rInT - *®^ - ^®; “pii-"; TAB 8 
;"P=";TAB 23 ; " i * 11 ; T AB 28; "fr=" 
8200 PLOT 12,1 Sì DRAtì 10, 0; RETE 

m 

9000 POR w=l TO 6; READ w$j FOR 
n=0 TO 7* READ t; PQKE USR w*+n t 
t: NEXT n: NEXT w: RETURN 
9010 DATA "a", 60 ,62, 60 ,24 ,62, 63, 

63,63 

9015 DATA "b" ,63,62,62,24,248,24 

8,222,222 

9020 DATA M c“, 0,24,20, 18, 18,145, 
113,01 

903B DATA "d", 146,18,20,24,0,0,0 

,0 

9040 DATA 8 ,8, 16 ,24, 40, 36 ,68 

, 126 

9050 DATA J1 f“, 134, 138,18,34,65,1 
29, 129, 195 

studio di 
funzione 

ì rem eeeee 

2 REM 

PROGRAMMA PER LO STUDIO 
DI QUALSIASI FUNZIONE 
PIANA E CALCOLO LIMITI 

3 REM 

COPYRIGHT 

PESCOSOLIDO LUIGI 
LECCO 

5 REM 

RELEASE 1 . 4 
27,06. 19B5 

8 REM DEFINIZIONE FUNZIONI 

9 DIM e* (15); LET a$="“s LET 
b$=" " 

10 DEF FN atx^USR 65215 


11 DEF FN b < h > -PEEK ( PEEK 2363 
5+25ò*PEEK 23636+4+n ) 

15 RANDOMIZE FN a (90003 

16 FÙKE 23609,40 

17 INK 0; PAPER 7: BGRDER 7 

18 80 TO 5000 

19 REM INPUT DATI 

20 PRINT AT 2,0; INVERSE 1; BR 
IGHT 1;" STUDIO FUNZ 
IONI* 

21 INPUT "FUNZ IONE DA ESAMINAR 
E '* J " V = LINE a* 

23 IF a*="" AND b*="" THEN GD 
TO 20 

25 IF a*= rtl * THEN LET a*=b* 

30 PRINT AT 5,2; BRIGHT 1; - Y 
= fJ ; a$; " " 

40 INPUT "ESTREMO INFERIORE 01 

STUDIO a - " ; INF 

50 INPUT -ESTREMO SUPERIORE DI 
STUDIO “ r "b *= " ; SUP 
60 IF inf >=stip THEN PRINT #0; 
AT 1,5; BRISHT 1; "LIMITI NON AMM 
ESI"; PAUSE 30; ÙG TO 30 
62 LET !$— "NON NOTA": LET 
NON NOTA" 

65 PRINT 40; AT 1,1; "CONOSCI I 
VALORI DI MASSIMO E MINIMO DEL 
LA FUNZIONE ("; FLASH If "S"; FLA 
SH 0;"/"; INVERSE 1; FLASH i;;"N 

FLASH 0; INVERSE 0f"3 ?" 

66 LET cSp=INKEY#J IF c*=CHR$ 0 
THEN GO TO 65 

67 IF CODE c#-l 10 OR CODE [=*=7 
8 THEN LET max^-le37; LET min=l 
e37; 00 TO 80 

68 IF CODE C*<7115 AND CODE cit 
083 THEN SO TO 66 

69 REM input max e min noti 

70 INPUT "MINIMO FUNZIONE ";nù 
ri 

73 INPUT "MASSIMO FUNZIONE 
a* 

75 IF ma*<=min THEN SO TO 70 

79 REM input definizione graf . 

80 INPUT "DEFINIZIONE GRAFICA 
U 0-255 > " ; def 

82 IF def<10 OR de f >255 THEN 
GO TO B0 

□5 LET &cax= (sup-inf 3 /def 
90 IF e$=CHR* 115 OR c*=CHR* 8 
3 THEN 80 TO 165 

92 REM CALC. MASSIMO E MINIMO 
95 PRINT AT 20,3; INVERSE 1; B 
RIGHT 1; "DEFINIZIONE GRAFICA ";T 
AB 25 ; de f 

97 PRINT AT 11,1; “ESTREMO INFE 
RIORE : " ; TAB 21; in*;" " ; AT 13, 

1 ; " ES TREMO SUPER l ORE ; " ; TAB 2 1 ; s 
up; " 

100 PRINT AT 15,1; "MINIMO FUNZI 
ONE ;";TAB 21;0;AT 17 , 1 ; "MASSI M 


24 ■ Strida* Oomputw 


□ FUNZIONE :"?TAB 21 ;0 
110 LET mir\=0: LET max=0 
120 FOR x = in-F TD sup STEP sta* 
125 PRINT AI 8,1; N ASCISSA IN ES 
AME i ” ; T AB 2 Ì;X:e?$ 

130 IF VAL a$>raax THEN LET max 
3 (VAL a*JT LET s*-STR* xì PRINT 
AT 17,21? max ?e$ 

140 IF (VAL a$K(iin THEN LET a 
in= (VAL a*>: LET i*=STR$ x: PRIN 
T AT 15,21;min;e£ 

1 46 INPUT ; 

150 NEXT x 

160 00 SUS 7990 

163 REM GRAFICO FUNZIONE 

1 65 LÉT se a y= l 75/ C max -mi n 1 

170 CLS 

180 GO SUB 1000 

200 IF d* THEN RANDÙMIZE UER ò 
5350: INK 2 

250 LET x=inf -scax/de-f : LET sta 
rt=-255/def 

251 LET start=start+255/def ; LE 
T x=x+scax 

252 LET y=VAL A* 

253 LÈT yy= (y-minJ «scay 

254 IF xJsup THEN BO TO 340 
256 IF yy<0 OR yy>175 THEN BO 

TO 251 

260 PLOT start,yy 
270 LÉT st ar t= start +255 /def 
300 FOR i=start TD 255 STEP 255 
/def 

305 LET x-x+scax 
310 LET V=VAL a* 

315 LET y 1 =INT ABS ( < y-mi n > *sca 

yì 

320 IF y>max OR yl>175 THEN PL 
OT OVER 1? INVERSE l;i,175: GQ 
TO 340 

325 IF y<min OR yl<0 THEN PLOT 
OVER 1; INVERSE l;i,0: BO TO 3 
40 

335 DRAW i-FEEK 23677 , y i -PEEK 2 
3678 

340 NEXT i 

344 REM memorizzazione videata 

345 RANDOMIZE USR 65335 
350 INK 0 

400 PRINT #0; BRIGHI 1 ? AT 1,31; 

FLASH 1;CHRS 134 

410 IF di THEN LET a$^c$ 

500 PAUSE 8: LET b*=a$: GO TO 5 
000 

1000 REM ASSE ORDINATE 
1005 IF inf*sup>0 THEN GO TO 10 
60 

1010 LET q=ABS (in* J /scax*255/de 

f 

1015 PLOT q,0i DRAW 0,175 
1045 REM calcolo tacche 
1060 FOR s— 10 TO 20 


1065 IF 10^s>=Emax-mÌni+.5*10^(s 
-2) THEN GO TO 1075 
1070 NEXT si BO TO 2000 
1075 LET s-s-2 

1 080 I F ABS ( max -mi n ) / 1 GL S >25 TH 
EN LET s»s+li BO TO 1080 
1065 LET ord=INT (mi n*l 0 ^ -s)) : 
JjF ord<min*10-" (-si THEN LET or d 
=ord+l 

1090 LET ord-ard/10M~sì 

1095 LET pasy^lO^s 

1096 IF sup*inf>0 THEN GO TO 11 

30 

1100 FOR i=ord TO max STEP pasy 

1105 LET qq= (i-min> *scay 

1110 IF q>0 THEN PLOT q,qq: ORA 

W "“1 0 

1 1 1 5 1 1F q< 255 THEN PLDT q,qq: D 
RAM 1,0 
1120 NEXT i 

1130 REM disegno tratto unita' 
1135 LET by=INT (pasy*scay/B> 
1140 LET bt=lNT ( (pasyfl-scay J - (0+ 
by) ) 

1145 FOR 1=0 TO by 
1150 FOKÈ 21712+1 , 255 
1155 NEXT i 

1160 POKE 21712+i ,256”2^(8-bti 
1163 POKE 21456 l , 128: POKE 21456+ 
i ,2^ (7-bt > 

1169 REM stampa valore unita r 
U70 PRINT m-, BR10HT 1 ; AT 1,16; 
M Y = "ipasy 

1999 REM ASSE ASCISSE 

2000 IF min#max>0 THEN GO TO 20 
30 

2005 LET q=ABS (mini *scay 

2010 PLOT 0,qS DRAW 255,8 

2015 REM calcolo tacche 

2030 POR e=-10 TO 20 

2035 IF 10's>=<sup-ifrf> + .5*10 A Is 

-2) THEN GO TO 2045 

2040 NEXT sì RETURN 

2045 LET s=s-2 

2050 IF ABS Csup-inf >/10~s>36 TH 
EN LET s=s+l : GO TO 2050 
2068 LET asc=INT < inf *18^ (~s> ì : 
IF a5c<int*t0 M-Si THEN LET asc 
=aoc+l 

2865 LET asc=a 5 c/10^ f-s? 

2070 LET pasx=10^s 

2071 IF max*min>0 THEN GO TO 21 

10 

2075 FQR i=asc TO sup STEP pasx 
2808 LEI qq= ( i-inf > /scax*255/def 
2005 IF q >0 THEN PLOT qq,q: DRA 
W 0,-1 

2B90 IF q< 1 75 THEN PLOT qq,q: D 
RAW 0,1 
2095 NEXT i 

2100 REM disegno tratto unita' 
2110 LET by=INT c (pasx/scax*255/ 
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def ì /&ì 

2115 LET bt=INT < (pasx /scax*233/ 

def > - ( B*b y ) J 

2120 FOR i=0 TO by 

2125 POKE 21696+1,255 

2130 NEXT i 

2135 PQKE 21696+1 ,256-2^(8^ > 
2140 POKE 21440,128: POKE 21440+ 
i,2~t7-bt> 

2144 REM stampa valore unita' 

2145 PRINT #0; BRIfìHT 1;AT 1,0;" 
x - ";pasx 

2150 RETURN 

3000 REM RETICOLATO 

3005 IF CODE a*^0 THEN RETURN 
3010 FDR q=asc TO slip STEP pasx 
3015 IF ABS q<pasx/2 THEN GO TO 

3040 

3020 LET qq»tq-in-F)/scax#255/def 
3030 PLOT OVER l;qq,0: DRAW OV 
ER 1; 0,175 
3040 NEXT q 

305® POR q— ard TO man STEP pasy 
3055 IF ABS q<pasy/2 THEN GO TO 
•3080 

3060 LET qq= Éq-min) *scay 

3870 PLOT OVER l;0,qq: DRAW OV 

ER 1*255,0 

30B0 NEXT q 

3090 RETURN 

4000 REM LIMITI FUNZIONE 

4005 CLS s PRINT AT 2,7; SRIBHT 
I; INVERSE 1; "CALCOLO LIMITI 
INVERSE 0; BRIGHT 1;AT 5,3;^ = 

" il a* 

4006 PRINT AT 7,10; FLASH 1; BRI 
0HT 1; 11 ATTENZIONE" 

4007 PRINT AT 9,3; "Per +inf inita 

scrivi H ; INVERSE 

Per -infinito scrivi 11 ; INVERSE 

4008 PLOT 0,50: DRAW 255,0 

4009 REM input valori . 

4010 INPUT "NUMERO LIMITI DA CAL 
COLARE "jn 

4015 IF n<l OR n>10 THEN GO TQ 
4010 

4020 LET inf i =le21 : DI Pi Un) 

4025 PRINT AT 16,0; 

4030 POR i~l TO n 

4040 INPUT t i 1 ; H - LIMITE A t "; 
LINE I* 

4041 IF 1 *="+=" THEN LET Ui>^i 
n-f i : GO TO 4045 

4042 IF THEN LET ili} — 

infi! GO TO 4045 

4043 IF (CODE 1$<48 OR CODE 1*>5 
9> AND (CODE 1*<>45> AND (CODE 1 
*<178 OR CODE I$>189> THEN GO T 
0 4040 

4044 LET I<i>=VAL 

4045 PRINT 1$, 


4050 NEXT i 

4052 REM calcolo limiti 

4055 LET pre^lE3S: LET infi=lE21 

4056 LET s= Ésup-ircf ) /pre 
4060 FDR i-1 TO n 

4065 LET j=(i-lì-3*INT (fi -13/31 
4070 IF j=0 THEN GO SUB 7990: C 
LS 

4075 LET xi=l (i 3 -s 

4000 LET xs-1 li >+s 

4085 LET 1=1 (ili IF IO- irvfi THE 

N SO TO 4140 

4089 REM limite sinistro 

4090 SO SUB 4300! PRINT AT j*6, 1 
; (, hm f(x> =- ? AT j+6+1 ,3; « 

INVERSE I;"-": INVERSE 0; " 

>" 

4100 LET m=0 : FOR x^kì-s +10 TO x 
i STEP s 

4110 LET y-VAL a* 

4115 LET m=m+ 1 ; IF m>20 THEN 80 
TO 4125 
4120 NEXT x 

4125 LET 1 "V : GO SUB 4300 
4130 PRINT AT j+ò,Ì5;Ì* 

4140 LET 1-KìJi IF l>=infi THEN 
80 TO 4190 

4144 REM limite destra 

4145 GO SUB 4300; PRINT AT j+6+3 

figulini f Cx 3 ~";AT j*6+4,3; kl <x 

— >" ; 1*; INVERSE INVERSE 0 

r > M 

4150 LET m=0: FOR x=xs+s#10 TO x 

s STEP -s 

4160 LET y=VAL a* 

4165 LET m-m+1: IF m>20 THEN GG 
TO 4175 
4170 NEXT x 

4175 LET l=y: GO SUB 4300 
4180 PRINT AT j#6+3,15;I$ 

4190 NEXT i 

4200 GO SUB 7990: ED TO 5000 
4300 REM definizione limiti 
4310 LET 1$=5TR* 1 
4320 IF I > 1E20 THEN LET !$=" + i 
nf inito" 

4330 IF K-IE20 THEN LET l *="- 
infinitn" 

4340 IF 1>0 AND 1< 1E>5 THEN LEI 
1*="0+" 

4350 IF I<0 AND l>-iE-5 THEN LE 

I 

4360 RETURN 

4500 REM DOPPIA FUNZIONE 


4505 INPUT "V = LINE 0$ 

4510 IF B*="' 1 THEN GO TO 4505 
4520 LET C$ — A$ : LET AS^fi* 

4530 CLS ; GO TO 200 

4990 REM MENU 

5000 CLS ; PRINT INVERSE 1; SRI 

GHT 1 ; AT 2 T 0; " STUDIO DI FUNZ 


£&- S*x^Canpuier 


IONI PIANE " ; AT 0,5; INVERSE 

0; "V = ";AÌ 
5005 LET dP=0 

501(3 PRINT AT 4,1; "STUDIO NUOVA 
FUNZIONE ..... 1" 

5020 PRINT AT 6, l ; "VISIONE DISEG 
NO PRECED. ... 2" 

5030 PRINT AT 0 , 1 ; M TABELLA PUNII 

ONE 3 " 

5040 PRINT AT 10,1;" CALCOLO INTE 
RBEZ. ASSE X , - 4 N 
5050 PRINT AT 12,1;" CALCOLO VACO 
RI FUNZIONE ... 3" 

5052 PRINT AT 1 4 , I ; "CALCOLO LINI 

TI 6" 

5055 PRINT AT 16,1; "STUDIO DOPPI 

A FUNZIONE 7" 

50*0 PRINT AT 10,1 ; "FINE LAVORO 

0" 

5070 PRINT AT 20,0; INVERSE 1; B 
RISHT 1;" IMMETTERE PROCEDURA PR 
escèlta 11 

5000 PRINT #0;AT 1,0; BRIGHT lj” 
Cc) PESCOSGL I DO LUIGI 1995 

5090 REM input scelta 
5100 LET tf*^INKEY*» IF CODE di==0 
THEN 00 TO 5100 
5110 IF CODE d$=4G THEN STOP 
5115 IF CODE d$<49 OR CODE d$>55 
THEN GO TO 5100 
5120 BEEP *11, 20 

5125 PRÌNT AT VAL d**2+2, I ; IN VE 
RSE li BRIGHT 1; OVER j;“ 

5130 IF CODE di 050 THEN GO TO 
5155 

5135 CLS ; RANDOMIZE USR 65350 
5140 IF CODE IMdVf-0 THEN SO T 
0 5140 

5145 IF CODE INKEY^=62 OR CODE I 
NKEYÌ=ll4 THEN SO SUB 3000; GO 
TO 5140 


5150 

5155 

GD 

IF 

TO 5000 
COBE di— 49 

THEN 

CLS ; 

L 

ET cdf =0: GO 
5160 IF CODE 

TO 20 
ai=0 THEN 

GO TO 50 

10 

5165 

IF 

CODE 

di=5l 

THEN 

GO TO 

5 

300 

5170 

IF 

CODE 

di— 52 

THEN 

GO TO 

6 

000 

5175 

IF 

CODE 

di-53 

THEN 

GO TO 

5 

500 

5180 

IF 

CODE 

di=54 

THEN 

GO TO 

4 

0130 

5185 

IF 

CODE 

di=55 

THEN 

LET d 

1: LET i 

cdf-cdF+l; GO TO 

4500 


5190 

GD 

TO 5010 





5300 REM TABELLA FUNZIONE 
5305 CLS ; PRINT AT 0,0; INVERSE 
1 ; H T A B E L L A F U N 1 IO 


N E" ; AT 2,5; INVERSE 0; BRIGHI 

j_ * ii Y = “ - 

5310 PRINT AT 7,1; '“ESTREMO 1NFER 
IORE" ; TAB 19;inf;AT 9,1; "ESTREMO 
SUPER 1 ORE " J T AB 1 9 ; sur 
5315 PRINT AT 11,1; "VALORE MINIM 
0 " ; T AB 19;fflin;AT 12,4; 'CON ASCIS 
SA " ; TAB 17;ii 

5320 PRINT AT 14,1; "VALORE MASSI 
MD' L ; TAB i 9; max ; AT 15, 4; "CON ASC I 
SSA": TAB 17; si 

5325 PRINT AT 19,3; "DEFINIZIONE 
GRAFICA s ir ;def 
5330 GO SUB 7990: GD TO 5000 
5500 REM VALORI FUNZIONE 
5505 INPUT “X = H ;* 

5510 LET y=VAL ai 

5515 CLS : PRINT AT 2,2; 'LA FUNZ 

IONE NEL PUNTO DI ASCISSA 

: "i X ■ ■ " HA ORDINATA : " ; V 
5520 GO SUB 7990; GO TO 5000 
6000 REM INTERSEZIONI ASSE X 
6002 DIM r 1 10> ; IF min*ma>:O0 TH 
EN GO TO 6010 

6005 CLS : PRINT AT 5,2; "NELL J I 
INTERVALLO STUDIATO LA " J k ' FUNZ 
IONE NON HA INTERSEZIONI N r " C 
ON L r ASSE BELLE ASCISSE 

6006 GO SUB 7990: GO TO 5000 
Ò010 INPUT BRIGHT 1 ; "APPROSSIMA 
ZI ONE 10-11 JJ ; esp 

6011 IF eep< -0 OR esp>l THEN GO 
TO 6010 

6012 PRINT FLASH 1;AT 2i,7;"CAL 
COLI IN CORSO" 

6015 LEI iricr=- tsup-i nf ) / 100; LET 
1=0: LET LET * 1-inF+inc 

r 

6017 LEI esp^incrttesp 

6020 LET x-x0: GD SUB 6500; LET 

x0-x : LET y0-y 

6030 LET x— x 1 : GO SUB 6500; LET 
k 1^; LET yt=y 

6040 IF y0*yl>0 THEN GO TO 6170 
6050 LET x2-(x0+xl>/2 
6B5I LET x=x2i GO SUB 6500; LET 
5i2=x: LET y2— y 

6060 IF y0*-y2 7=0 THEN GO TO 610 
0 

6070 LET vai tie= (x0+x 2> /2 

6080 IF ABS (x0— x2> < =esp THEN G 

0 TO 6150 

6090 LET xl=x2; LET yl=*y2i GD TO 
6050 

6100: LET value=txi+x2)/2 

6110 IF ABS <xl-w2><=esp THEN G 

O TO 6150 

6120 LET x0-x2; LET y0=y2: GO TO 
6050 

6150 LET LET r(i)=value 

6155 BEEP .05,0 

6160 IF i >= 10 THEN GO TO 6200 
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£170 LET x0=xl: LET xl=xi+incr 
6175 PRINT #0;AT 0,0;x0:e*:AT 0, 
15 S *t 5 e$ 

61S0 IF iii^aup THEN GD TD £020 
élBl REM STAMPA RISULTATI 

£182 EF i < >0 THEN GD TO £190 
61S4 REM nessuna i nterses i one 
£185 CLS : PRINT AT 5,2: "NELL ' I 
NTER VALLO STUDIATO LA """ FUNZ 
IONE NON HA INTERSEZIONE MJ '" C 
□N L r ASSE DELLE ASCISSE . " 

£107 GO SUD 7V90: SO TD 5000 
£199 REM da 1 a 10 intersezioni 
£190 CLS ; PRINT AT 1 , 0; "NELL ' IN 
TERVALLQ STUDIATO LA FUNZIONE H 
A LE SEGUENTI INTERSEZIO_NI CON 
L ASSE DELLE ASCISSE : 11 
£195 FOR n - 1 TO i: PRINT AT n+ò, 
5; INVERSE 1;N; INVERSE 0; TAB 7; 
” - ";r< n>; NEXT N 

6196 GO SUB 7990; SO TO 5000 
£199 REM piu' di 10 i nterè&s i oni 
£200 CLS ; PRINT AT 1,0* "NELL 1 IN 

TER VALLO STUDIATO LA FUN ZIO 

NE HA PlU r Di 10 IMTERSEZ 1 0_ ,J 1 J 
"NI CON L ASSE DELLE ASCISSE . 

LE PRIME 10 SONO : " 

6210 POR i=l TO 10; PRINT AT i+9 
,5; INVERSE l;i; INVERSE 0; TAB 7 
? " - " ; R < i 5 : NEXT i 

6220 GO SUB 7990: GO TO 5000 
6500 REM Calcolo ordinata 
6510 LET y=VAL a$: RETURN 
7980 REM ROUTINE DI PAUSA 
7990 INPUT PRINT #0; AT 1 ,3; "P 
REMI UN TASTO QUALUNQUE" 

7995 PAUSE 0: RETURN 

0000 REM INIZIO PROGRAM (IMA 
8010 CLEAR 590£9 

8020 LOAD ""CODE 
8030 RUM 

8990 REM GESTIONE ERRORE 

9000 LET label=FN b £U+256*FN bt 
2) 

9001 IF label 0130 THEN GO TO 9 
010 

9002 PRINT #0;AT 0,5; FLASH 1 ; "A 
SCISSA NON AMMESSA “ 

9003 PRINT #0;AT 1,0; “VUOI RIDEF 
INIRE I LIMITI (S^N> ?" 

9004 IF INKEV^= n " THEN GO TO 90 
04 

9005 IF INKEY=f="S" OR INKEY$="s" 
THEN GO TO 40 

9007 GO TO 150 

9010 IF label =252 THEN GO TO 25 

1 

9020 IF label 0310 AND label 090 
24 THEN GO TO 9030 
9022 IF i >255 THEN QO TO 330 
9024 LET i “i +255/ de f ; LET y=VAL 
LET y 1=INT ABS £ ly-mi n ) *scay 


> 

9026 PLOT i , y 1 ; GO TO 330 
9030 IF label 04 110 THEN 00 TO 

9040 

9032 IF FN b E4) =£5 AND xOxi-s#l 
0 THEN PRINT AT j*£, 15; y 

9033 IF FN b 1 4 > =£5 AND *=xi-5*10 
THEN PRINT AT j *6 , 1 5; ■■ IMPOSS I B 

ILE" 

9035 IF FN h 141 =54 THEN PRINT A 
T j*6, 15; “non definito" 

9038 GO TO 414B 

9040 IF label 04 1£0 THEN GO TO 
9050 

9042 IF FN b<4)=54 THEN PRINT A 
T j #£+3, 15; "non definito" 

9044 IF FN b O) =65 AND K-xs^#10 
THEN PRINT AT j*6+3 , 1 5; " IMPOSE 

IDI LE 1 ' 

9045 IF FN b 14 >=65 AND k<>xs+s* 1 
0 THEN PRINT AT j*ói-3,15;y 

904 B GO TO 4190 

9050 IF label =5510 THEN LET n = i 
: DIM Urti; LET I(l>=x: CLS s PR 
INT AT 5,10; BRIGHT 1; FLASH 1;" 
ATTENZIONE"; FLASH 0 r 1 LA FUN Z 
IONE NEL PUNTO " ; * ; TAB 31;" 

NON E* DEFINITA PER CUI NE 
VENGONO CALCOLATI I LIMITI , 

00 TO 4055 

90£0*IF Label <>£510 THEN GO TO 
9070 

90£3 LET x=K+incr/2: IF x >sup TH 

EN GD TO 61 Si 

90£5 GO TO 6500 

9897 REM ERRORE GENERICO 

9998 PRINT "errore N ; CHRf PN b<4 
) ì " in linea label 

9899 STOP ; REM SAVE 

9900 CLS ; PRINT AT 10,3;" SALV 
AT AGGIO PROGRAMMA" 

9909 SA VE "FUNZIONI " LINE 8000 

9910 SAVE "MACH INECODE "CODE 652 
15,150 

9920 REM verifica 

9930 CLS ; PRINT AT 10,3: "VUOI L 

A VERIFICA £S/N? ?" 

9940 LET a*=.INKEY*s IF CODE a*™0 
THEN GO TO 9940 

9950 IF CODE a*=110 OR CODE a$=7 
8 THEN RUN 

9955 IF CODE a*OU5 AND CODE aT 
< >83 THEN 00 TO 9940 
99£0 PRINT AT 10,2; "RI AVVOLGI IL 
NASTRO E PREMI" TAB 3; "CPLAYI 
SUL RE SI STRATORE 11 
9970 VERIFY VERIFY ""CODE 

9975 INK 0: CLS 

9900 PRINT AT 13,7; BRIGHT ì; FL 
ASM i; "PROGRAMMA O. K. " 

9990 PAUSE 100; RUN 

9999 REM END 
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Confusion 

0>REN ********************* 
CONFUSI QN 

(C> LUIGI CALLEGARI 


9000 GO SUB 9215 

9005 LET 1 i ne=2S56*PEEK pm+PEEK ( 

pfti+1 ) 

9010 LET len=PEEK Cpm+2) +206*PEE 
K <pm+3> 

9015 ZF Line >— 1 @000 THEN STOP 
9020 GO SUB 9210; IF cy=2 THEN 
LET cy=3 

9025 FRINT ì ine; " 1P ? 

9030 INPUT H Nuovo numero di line 
a ? IF b*- ,p " THEN GO TO 9 

045 

9035 LET linei =VAL b$: IF linel< 
=0 OR linei >9999 THEN GO TO 903 
0 

9040 POKE pm,INT (linei 7256 > ; PO 
KE pm+t ,1 in^i-256+PEEK prò; LET 1 
ine=l i ne 1 

9045 GO SUB 9205: PRINT line? " ” 

9050 FOR k=0 TQ len-li LET 2 =pm:+ 
4 + ks GO SUB 9060; NEXT k 
9055 PRINT s LET pm=pm+4+k; GO T 
O 9005 

9060 LET y=PEEK z: IF y<>34 THEN 
GO TO 9000 

9065 PRINT CHR$ y j: LET k=k+i; L 
ET z^z+i; LET y=FEEK z 
9070 IF y< >34 THEN GO TO 9065 
9075 PRINT CHRS y; : RETURN 
90S0 IF v<>234 THEN SO TO 9105 


9BB5 FOKÉ u5r+i T y-165: RANDOMIZE 
USR usr 

9090 LET k=k+ÌT LET z=z+l: LET y 
“PEEK z 

9095 IF y< >13 THEN PRINT CHR* y 
GO TO 9090 
9100 RETURN 

9105 IF <y>31 ANO y<40) OR <y>47 
AND y<59) THEN PRINT CHR* y; ; 
RETURN 

9110 IF (y>62 AND y<92) OR <y>94 
AND y<l65) THEN PRINT CHR$ y; ; 
RETURN 

9115 IF y>Ió4 THEN GO SUB 9145; 
RETURN 

9120 IF y=l3 THEN RETURN 

9125 IF y= 1 4 THEN LET k=k+5a RE 

TURN 

9130 IF y-41 OR y=46 OR y-93 THE 
N PRINT CHR$ y;: RETURN 
9135 IF y>31 THEN PRINT CHR* y; 
i GO TO 9150 
9140 RETURN 

9145 POKE usr+l,y-165i RANDOMIZE 
USR usr 

9150 IF FEEK (z+l)^32 THEN PRIN 
T ' LET k=k+U LET z=z + lt SO 

TO 9150 

9155 IF PEEK (*+IK4S OR FEEK (z 

+ 1 ) >57 THEN RETURN 

9160 LET 2=2+1; LET j=0: LET a^= 

9165 IF PEEK (z+j|< >14 THEN LET 
a$=a*+CHR* (PEEK LET j= 

j+1: GO TO 9165 

9170 FOR 1=0 TO 4: POKE vars+I ,P 

EEK tz+j+l+I>: NEXT 1 

9175 GO SUB 9210; IF cy=3 AND ck 

~j<l THEN LET cy~4 

9190 PRINT j ; PRINT AT B,0;e*; 

PRINT AT 0,0; "Rea! e car- 

atteri J1 

9 IBS GQ SUB 9205; INPUT b$; IF b 
$« pppp THEN RETURN 

9190 IF CODE b$(tK4B OR CODE b* 
( 1 > >57 OR LEN b*>j THEN 00 TO 9 
195 

9195 IF LEN b$<j THEN FOR 1=LEN 
b$+i TO j; LET h*=b$+ w "a NEXT 

1 

9200 FOR 1=1 TO i! POKE 2+1-1,00 
DE <b*U>ì; NEXT 1: RETURN 
9205 POKE 23ò8B,c*s POKE 23689 *c 
y: RETURN 

9210 LET ca=PE£K 236GSr LET cy-P 

EEK 23699; RETURN 

7215 Cl.S ; LET a=0: LET c*= p ' 

” z L 


ET ct“C^c^ 

9220 RESTQRE 9230; LEI usr ^23296 
9225 FOR k^usr TO usr+4s READ ls 
POKE k T 1 : NEXT fc 
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9230 DATA 62 , 0 , 1 95 * 16 » 12 

9235 LET var &=FEEK 23627+256*FEE 

K 236 2B+ 1 

9240 LET pm=PEEK 23635+25ó*FEEK 
23636: CLS : PRINT AT 2,0;"': RE 
TURN 



Autoloader 


listato 1 


10 CLEAR 32767 

20 LO AD i? ''LGADER”CODE 64 

000,650 

30 INPUT 'inizia? " ; st 
40 INPUT "lunghezza? J, ;le 
50 POKE 6 4003, st- -256*1 NT Cst/2 
56 >: POKE 64004, I NT (st/256> 

60 POKE 6400-5, le- 256* INI CI e/ 2 
56 ÌÌ POKE 64006,1 NT (Le/ 256) 

70 RANDOMÌ 7 E USR 64000 


listato 2 


l REM Autoloader CC1G. Carri 
10 CLEAR 63999 
20 LET ini zi 0-64000 
30 LET ps=/-l 
4P LET d=0 

50 READ a*: LET ps*p-s+i 
60 POR a - 1 TO LEN a* STEP 2 
70 LET b=CGDE ait(a): LET z-CQD 
E a$(a+l> 

30 LET b=b-4S^7* (b >64?' : LET c = 
r;— 48-7# (c >64) 

90 LET bt=d-#16+c: LET d=d+bt 


100 POKE inizi6,bt: LET inizio- 
irvizio+iì NEXT a 
110 READ n: IF d< >n THEN PRINT 
"Errore in linea “$p5+1000 
120 GG TO 40 

1000 DATA "C307FA00FA8A02ED5BS35 
C2 A595C2E<CDE5 1 9ED 4 B05F ACD "" , 2842 

1001 DATA “ 2B2D3E 1 7CD2B2DEF05273 
8CD99 1 E03C559500 1 4 1 002 1 00 ", 1 658 

1002 DATA " 0B09DA 151F 1B7AB320F71 
1B101 19DA151F444DCD051F2A' 1 , 1756 

1003 DATA "535CCD551613EU534É5C2 
3EB2 I08FB0 18101 EDBBC1D5DD" , 2726 

1004 DATA "EU 1 EB032A03FAC5D5ED7 
200DD7301 DD36O23DDD360300" , 2470 

1005 DATA 11 DE3ó 04 E4DD3 6 0522DU363 
422DD36352CDD36400DDD363A 1 ' ,2239 

1006 DATA "0E06171 100004E7BS15F7 
ACE00572379CDEFF A 1 0F 1 E5D5" , 2449 
100? DATA "EB11EB03CEDEFA 1164000 
DDEFA1 1 0A00CDDEFA 1 101 00CD" , 2aS5 

1008 DATA '‘DEFACI DD360900DD360A0 
0DD7 10BDD700CDD360D00E 101 " , 2438 

1009 DATA "BF00DD09D1 13C18B78B1C 
263FACF08 3EFF 3CB 7E D5230F A " , 2909 

1010 DATA '19F630DD770SDD23C9F51 
F 1F 1F 1 FCDF8FAF 1 EÓ0FPE0A3S" , 3002 
10)1 DATA "02C607C630DD7706DD23C 
90000 1600E A4 1 75746F6C6F41 “ , 2237 

1012 DATA " 6 46572207F 204 7 2E 436 1 7 
272690D080A0D00FD33323736" ,1619 

1013 DATA "370E0000FF7F000D00141 
400F1696E697A696F3D333237" , 1620 

E0D00F170733D2D310E000001 " ,0946 

1015 DATA "08000D00280B00F 1643D3 
00E000B0000000D0032 1300E3 " , 0837 

1016 DATA "61 243AF 1 70733D70732B3 
1 0E00000 1 00B00OB03C 1 700EB" , 1305 

1017 DATA 11 6 1 3 D3 1 0E00 000 1 0000CCB 
16124CD320E00000200000D00" ,1020 

1018 DATA "46 1 C00F 1623DAF6 1 24286 
1 29 3AF 1633 DAF 61 24286 1 2B31", 1 990 

1019 DATA "0E00000I0000290D00504 
600F 1 623D622D34390E00003W " , 0932 

1020 DATA "00002D37BE 000K0 70000 2 
A2B623E363 40E 0000400000 29", 0598 

1021 DATA "3AF1633D632D343B0È008 
0 300000 7 P 3 70F 00000 70000 2 A " , 0936 

1022 DATA " 2H 633E363 4 0E00004 000® 
0290D005A i 900F 162743D622 A" ,1210 

1023 DATA '■31360E00001000002B633 
AF1643D642B62740D00642500" ,1242 

1024 DATA ■F4Ò96E697À696F2C62743 
AF 1 696E69 7 A696F3D696E697 A " , 2620 

1025 DATA "696F2B3I0E 00000 100003 
AF361 0D006E2A00E36E3AFA64 " ,1631 

1026 DATA 11 C96ECBF52 2 4 5727 26F726 
520696E 2 06 C696E656 1 2022 3B " , 234 1 

1027 DATA " 7073203 13030388E0000E 
90 3000D00 7 B0 AQ0EC3 4 3 0BE00 " , 1205 

1028 DATA " 002800000 D00000P00080 
0080000800000000008000000" , 0053 
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Flle-update 

MARNI MP 

Al momento del lancio* là 
routine in linguaggio macchina 
provvede a identificare quale 
release de Llinter faccia l a r 
installata nel sistema, e 
definisce conseguentemente gli 
indirizzi di alcune CALL. E r 
or -e visto il riconoscimento delle 
2 issue di FrCN ombra attualmente 

esistenti. 

^consigliamo modifiche si 
programma se non siete in 
possesso del disa assemblato della 
ROM ombra, 

1 REM Fi le-update < C) L.Lentati 
10 CLEAR 6S122 
20 LET ini zi 0^651 23 
30 LET ps=-i 

40 FOR g=8 TO 10: LET d^B 
50 READ ai; LET ps=ps+l 
68 FOR a=ì TO LEM a» STEP 2 
70 LET b^CODE a$ta) ; LET c=COE 
E a*ta+l> 

B0 LET b=b-40-7* *b >64) s LET c= 
c-4S-7#<c>à4> 

90 LET bt^b*£6+ci LET d=d+bt 
100 PQKE ì ni zio, bt : LET inizio^ 
inizio+i; NEXT a 
110 READ ns IF dOn THEN PRINT 
"Errore alla lìnea "?p5+l000: S 
TOP 

120 NEKT g 

130 PRINT " Ora salvo il program 
ma.": SA VE ,p *upd“ LINE 10 
140 PAUSE £00. FRI NT "Ora salvo 
i codici. 1 ': SAVE '+updCODE "COD 
E 65123,245 

150 RANDDflI ZE USR 65123: STOP t 
STOP 

1000 DATA "CF312Ì91FE22B75C3AB15 
CB720 1521 6E 1 D 1 i DAI 40 1 CB0S" , 2196 

1001 DATA "22FFFEED53 1 1 FFED432DF 
FC921 79 1 DllCS 1801 CC0B1 0E9” , 2037 

1002 DATA “FE5CC2F001D72000FÓ20F 
E 7 520 1 2D7200BF620FE702009 " , 2659 

1003 DATA "D72000F620FE642003C32 
000D72000D702 1 CD7 1800FE2C ", 23 1 4 

1004 DATA "20F0D72000D70C1CCDB70 
5060A3E2B2 1 4EFF77231 0FCD7 " * 24 08 

1005 DATA 1,1 F12B21 0A00A7ED42DA4C0 
67SE1CA4C06EB1 14EFF EDB0D7 " ,2891 

1006 DATA "F12B7AFEB13857FE09305 
3324DFFCD2FFFCD6E 1 DCS2FFF Pl , 293B 

1007 DATA 11 3E 0 1 32EF 5CFDCB 7 CEECD5 
30 7 CODA 1 4 CD2F FFF DCB7CAEF D ", 35 1 4 

1008 DATA "CB7CFECD330721E65C11D 
E5C010700EDB0C3Ce0a3A4DFF",2776 

1009 DATA "32D65CAF32D75C3E4D32D 
95 C2 1 4E FF22DC5C 2 1 0 A00 22D A " , 2393 

1010 DATA "5CC9É 7840 100000000000 
0800000000000000000000000" , 0529 



SOFTWARE 


Funzione VAL 

PSIlT'tttO trtttìmlu il codio* aaoc 
tiioa. . . ' 

1 0 1 0 a REEPR (500* > : uddr=a 
lift?» POH i--24«e TO <500000 HTBP 10 
1030 RPOTURF ifIF BGF THEM FB1JTT 1 HU F 
i a I TO-S1LVD CODICI ED IAETHO'eHXIT I 

1 OS 0 ob*ck- 0 tPQR jr# ras 

10G0 READ Valurtl; PdKIt addr+J , Va lurti c 
hecfe --check* valore 

1070 KKD FOR j 

1030 K li A b ^bccitsua: IF cbect;< > check vi ujs 
THEI FRI UT* EREQ1E alla liiea * ; i : Ero 
P 

1*90 addr uddr+9 

1100 bfcb POR 1 

111* <iyj0>-ig91»'&: start =a 

1 1 30 s by tea «tv 1 _va 1 _by t*±s , start „ by t a 
£> 

1200 STOP 

2000 DATA 52, 12tì, 1, 16,67, 250,0, 8, 7&, 5 

92 

2*10 DATA 146,66,126.76,117.0,1.0.14, 

560 

2020 DATA 4,67,65,76,67,0,0.0.0.279 
2030 DATA *,0,0, 167 . 203 ,103,0,0.166,6 
4i5 

2040 DATA 52,120,1,22,76.146,102,0,0, 

521 

2050 DATA 143,4,67,0,1,102,0,0,137,45 

U 

2060 DATA 47,57, 0, 2 t 143, 100, 47,57,0,4 

53 

2070 DATA 2, 144 , 2S£, 0, «, 6,0,52, 
3 

2060 DATA 0, 2, 143, 100. 36. £52,0, 0,0,53 
2 

2090 DATA 0,0,2,144,100,73,250,0,34,6 

SS 

2100 DATA 54,60,0, 7, 97, 0,0,52,54,32* 
21 J0 DATA 54,152,0,40,73,217,206.217, 
262,1211 

2120 DATA 0,0,0,2,97,0,0,34,73,206 
2130 DATA 250,0.61,54.60,0,10,97,0.53 

2 

2140 DATA 0.22.36.31.35,195,0,2,144,4 
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67 

£18» DATA 
« t 644 

data 

15 

Zi 7# DATA 

64» 

216# DAVA 
©,7fi. 1266 
219» DATA 
62B 

220» DATA 

023 

221# DATA 


la», aa.ai.ab, 195,0.2, 143 . 1# 
ÈU, 128*78, 117, 4* 07.0. i.&t.s 
120, 0 , 224 , 1». 20,3#. 121,0.2. 
126, 76.76. 147, 01,2*3,255,24 
117,3, 06,65,76, 85,69,61,50, 
67, 79,76 , 04 , 73, 7b , 85,69, 10, 
», 112,0,70,117, », 0 t »,0,307 


13© DEFine FuSction vai (a$) 


1®5 V I HDQV #0,2,2,®,® 

11® CACO a* ; STOP 

115 VI SHOW #©,448,40,32,216 

12© EETurn vaine 


13© EMD DEFlDtè vai 


Magic square 


ttl 11 jÌÌ)iMS !I .;4 ì ' 1 

460 IF J' + l<=© THEM J = E-1 

470 REMark se la casèlla e piena 

48® IF A(I+1, J+1)=0 THEE 

49® I=I+1:J=J+1 

60® ELSE 

810 1=1+1 ;J=J-1 

520 GO TO 43È 

530 EED IF 

54® 

550 GO TO 400 
560 7= RED (10) “BSD (3 ) *1 
570 IF V<-9 THEI GO TO 560 
56® Z=© 

590 FOR 1=1 TO V 
60© FOR J=1 TO E 
610 A { ! , J > =ABS ( A < I , J ) > 

62© CURSGR 1*36+60,100-1*10+63: PRII 
T AU, J>+ABS{V> 

630 Z*=Z+&( I , J)+V 
640 BEXT J 
650 BEXT I 

660 val=0: FOR 1-1 TO I: va I^val+À £1 , 1 ) 
+ ABS <V> : EEXT IjàT 0,® ; FRI IT "SOMMA D 
I DGS I FILA E COLO«EA~"j vai 
67® PAUSE :G0 TO 14® 


100 REMark ****** MAGIC SQUARE ****** 
11® REMark DISEGMA QUADRATI MAGICI 
120 RE Mark DI VARIE DIMEESIOil 
13® VIBDOV 446,200,32, 16 r PAPER 0: IEK 
7 : CLS : MODE 6 

14® AT 0,0:015 : I SPUT"D E KEIS 3 OBI DEL 

QUADRATO?" ; f Kl 

15® IF El=" " TKEE GO TO 140 

16® E= E ET (B$ > 

17® IF 1/2= lite E/2) THEE 

160 AT 6,8: PRIE? "EOI ACCETTO EUMERI 

PARI" 

19® GO TO 140 
200 EED IF 
210 IF B>9 THEE 

220 AT 6,5: PRIE! " SUMERO TROPPO CRAI 
DE 11 

23© 00 TO 140 
24® EED IF 
25© STAMPA 

260 DEFI ne FROCedure STAMPA 
270 SCALE 191,0,0:018 
, 280 FOR I=® TO I 

290 LISE 76,20+17, 5*1 TO 78+25.5*1,20 
+17 5*1 

300 BEEP 1®0*I, I 
310 BEXT I 
320 FOR J=0 TO E 

330 LISE 77+25, 5*1, 2® TO 77+25.5*1,2© 
+17.5*1 

340 BEEP 1004J , J 

35® EEXT J 

36® EED DEFI ne 

37® DII A (&, 9 > ; M= I IT (E/2? + 1 

330 K=1 : Ì = Jt+l:J=M 

390 AU,JJ = 1 

40© K=K+1 

All IF R>E*E THEE fìQ TO 36® 

42© REMark contr se esce dal quadr 
A3à IF Itl>E THEE 1-0 


Fastcopier 

10® REMark Backup veloce 
110 REMark ndvl <— adv2 
120 CL£ 

13© OPRI BEV #3, mdvl directory 
14® DIR#3,ifldv2 

150 OPEE I E#3 , advl directory 
160 EBPUT#3,a$ 3 aI " 

17© REFeat copia 

130 IF EOF <#3> ; EX IT copia 

100 IIFUT#3,a$ 

200 PRIBT'sto copiando iadv2_ H ; aì 
210 BAUD 1920® 

22® COPY' MDV2 f Sai TO seri 
23® COPY' JWÌv2^ f Aal TD 1 mi vi ' Aa* 

24© PRIBT'bo copiato ' ^ai 
280 BSD REPeat copia 
26® CLQSE#3 

27® DE LETE odvWl «Story 

Microdrives 

random 

IO®© PRIBT'sto creando 11 codice macc 
Lina. . . 1 

1 0 1® a =RESFF (5® 00 > : addr =a 

102® POR i=2©00 TO 5®00®0 STIP 1® 

103© RESTO?! 1j IF EOF THEE FRI IT 1 HO F 

IS1T0-SALV0 CODICI SU MASTRO' : EXIT i 

1050 cLeck=0: FOR J-0 TD 8 

1060 READ valor#: POME addr*J| , valore; c 

Iteck ■ c teck + va 1 ore 

1070 EMD FOR J 

100© READ cbecksuii; I F checkOehecksuia 


THE» PRIMI' EBROKE ALLA LI REA ';Ì;STO 
F 

1^9® addraad<lr+9 
11®® EHD FDR 1 

1 110 t>ytes= ( ( i /10) - 199) #9 : start=a 
113® sbytes HDV1 EPOS BYTES, start , byt 


120® STOP 
200® DATA 
596 

2010 HATA 
559 

202® DATA 
2® 3® DATA 
204® DATA 
2050 DATA 
96 

206® DATA 
,551 

2®7® DATA 
203® DATA 
,565 

209® DATA 
865 

210® DATA 
49 

2110 DATA 
®3, 1123 
212® DATA 
,624 

213® DATA 
7 ,390 
214® DATA 

,815 

215® DATA 
,354 

2130 DATA 
80® 

2170 DATA 
. 730 

2130 DATA 
2190 DATA 

422 

220® DATA 
, 59® 

221® DATA 
91 

222® DATA 
3S, 1126 
2230 DATA 
34 

224® DATA 
,78,933 
225® DATA 


67,250,®, 12,52, 12®, 1, 16,73, 


140,66, 123, 78 ,117,0,2,® , 22 f 


4,70,8®, 79, 83, 0, 0, 72,4 , 392 

66.80.35.84.0. 0.0.0.0.315 
0,0,97,0',®, 114,74,®, 102,337 
0,0,43,47,6, 137,203, 103,0,5 

0,33,52,120, 1.24,78, 146, 102 

® , ® , 30 , 4 , 67 , 0 , 1 , 102 , 0 , 204 
0,20, 1 12, 66 , 32, 95, 34 , 54 , 152 

®,54, 60,255, 255 ,73, 67,96, ®. 

0,4, 112,241,73, 117,97,0,0,6 

56.74.0. 102 .0. 255 . 246. 187. 2 

103.0. 255.236.47.3.52. 12®, 1 

18 . 78 . 146 .102.0. 255. 228. 4 . 5 
è, 1,102, 0,255,213,32, 95, 112 


5 , 54,6®. 255,255, 16,54, 152 , 1 
73,67, l®2, 0,255, 202 , 96, 0 , ® , 

74.124.1. 137.203. 103.0. 0.38 

8, 54,0,7.134, 1,103,0.®, 357 
28,47, 13,42,75,30,77,47,13, 

52 , 120, 1 , 13, 78 , 1 46, 36 , 95, 42 

95. 102.0. 0.23.60.54. 152.0.4 
204 , 252, 0 , 4®, 220 , 174,0, 43, l 

174.0. 52.98.0.0.10.32.113.4 

104.0. 66. 128. 78 . 117. 112 . 250 

117. 08 . 128 . 73. 117.0. 0.0.0.5 


;;kPLEHHITAZtM C'foANIHl FFHS PER ACCESSI RAMON Al 
NlCEODRnitS PEI GL 

JtG) 1^36 flY Mr.fi LO HM5SNHJL USEfl CLUB NELANO 


LEA PRDCflEF, HI 
nove.* <: I 8..A; 
JSR ÌA31 
CLR.L DA 
RTS 


fflOClEF DE Y l 

10 FPQSH 
fó.B n/FF3S',« 

Dt.y ÈPUT-t 

M B l/BWT 1 ,* 

DC.Y M.» 

FPBS tSR CALE 
TST | m 
INE FUORI 
FiUVE L AI,-(A7i 
CMPA.l A3.AS 
E E-a E PIPAR 
HOVE.V » Ila, AI 
ISA (All 
m FUORI 
mi y t È , DJ 
bne mm 
hkeq in?, o# 

KdVE.L Wì*M 
NIFE L *IM.AI.U,9E 
flWE.tt 1-1, DJ 
TffflP 13 
ERA RHHI 

HADFtt MIVE 4 M 5 pn 
FUORI ATS 
BPlfl m CALE 
TST I DB 
BKÉ FUORI 
CMRA.L A3.H 
m EADPAH 

mive.l 

HCVE V 1112, A2 
JSR <A2) 

ERE FUORI 
SUBÌ .V 11, DJ 

e né mm 

«WE.L <A 7 )+iAI 
HWEQ IS.M 
MNE.V W,M 
neve b li; ag, ni li, si 

TRAP 13 

BUE FINIRE 
m B£AT 

CALE N&VEG tl,« 

OKPA.L A3, AB 
m SCALO 
&TST 17 , U AG, A 3 - .U 
GW SCALO 
IDJ¥E.l A5,-(A71 
HDUE L A3, AG 
F 3 DQ 13 . PI 

11 DUE L AS,-(A7J 
rUVE tt * 112 , AI 
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m m> 

NOVE! mH,« 

IKJVE.L (IHKU 
BUE ESCI 

nove i) aiJMUMS 

0CALC NULI M2t,M 

A&G.L 138ifl6),36 
CP L I3<(W) h D6 
BUI NOTDfEN 
"□VE L «(AG.Ob.LJ.M 
CUI .L M 

esci m 

NOTSPEN JiavEft 1-6, H 
Rf£ 

OKAY CLR.l DI 
fiTS 

BEEP sul tasti 


1®00 PR Errato creando 11 codice aicc 
bina* . - 4 

1010 à'RESPR { 500® > : addr=a 

102® POR 1^200® TQ 500000 STEF L® 

1030 REStORE ifIF EOF TKEll PUH' HO F 

I SITO-SALVO COPICI SU fàSTBO* : EXIT 1 

1®50 cìieck=0: POR H TO a 

1050 READ vaIqre:POÌ£E addr+j , valore: c 

heck= c feeck+va lare 

107® EBD FDR J 

1030 READ checksum; IF checkOehec Irsute. 
THEH FRISI' ERRORE ALLA LI ISA ‘si: STO 
P 

1®90 addr=addr+9 
1100 PSD FOR 1 

1110 bytes= ( Li/l®) -199) *9 : start=a 
1130 sexec mdvl beep exec, start, bytes 
,10® 

1200 STOP 

2000 DATA 34,60,255*255,255,255*20,6® 
, ® , 1194 

201® DATA 1, 112, 11,70,65,36,60,0,0,36 

3 

2020 DATA 0,7,71,250,0,22,112,17,23,5 
®2 

2030 DATA 66,0,6,78,65,12,55,0,0,292 
2040 DATA 102,32,81,202,255,236,96,22 
6,9, 1239 

205® DATA 1,0,0,0,0,7,2,10,10,30 
2060 DATA 255,240,10,170,10,100,100,0 
,2®fì, 1093 

2070 DATA 7,10,0,0,0,1,0,71,250,339 
2060 DATA 255,236,112,17,73,65,32,60, 
®,655 

2090 DATA ®,3, 232, 61 ,20® ,255*254, 96,1 
8®, 1301 

START NDVÉ..L t-1,53 

HDVE.B <1,112 
NOVE? tss.ca 
TRtìP 11 


SERVICI MOVE . L 17, fó 

CICLO LEA E RCQne, A3 

34 - Eindair GorttpUIflr 


novEq im.ee 
RKEJ Di, «mi 
TRA? tl 
CUPI «,D1 
9NE.5 suoni;. 

DEM 02, CICLO 
MA.S SEflVECE 

IPC0» OC, C S,1,M,M,7J 

IPUMI 1C.M» 

oc. 3 t» 

OC L SFFfeeftAfl 
OC 3 

M.B 7, 14, e 
OC E MJ 
RUOR 

STJOjtó LEA ]RC'J«r,A3 

flOVER *H !,M 
TRAP tl . 

hve.l tiwt.&e 

»]T DBRH Oe.VAIT 

aafl.s Service 

ALIEN 


BEEP-edltor 


100 REHsrk BEEF EDITOR-BY M- «ISSISI 
11® REKark QL USER CLUB MILAIO 
120 OLE 

13® duration=® 

140 pi tch.1— 0 
15® pitck2=0 
160 grad_x=0 
17® grad y-® 

160 wap=® 

19® fuzzy=® 

2®0 rande bf® 

210 REPeat all 

22® a*it display 

23® k=COPE<IÌTtin^l)> 

240 SELeet OR A 
25® = CODE m : p L tchl~pi t chi + 1 
260 =CQDÈ< H 2’ ) i pttchl=pitchl-l 
2 7® =CODB f ‘ 3 1 > ; pd t cb2 =p i tcb2 + l 
280 sCODEiM 1 >:pitch2-pitcJi2“l 
29® “CDDET5' > : grad x^grad x+1 
3®0 =CODE.< ' 6 4 > igrad jc=,grad_x-l 
31® =CODE'f 7' > ; grad Jf+l 

320 -CODE < 1 8 ’ > : grad_y^grad_y- 1 
33® = CODE { * 9 h ) ; wrap= wrap+ 1 
340 ^CODE < H 0 H > ; wr ap= wrap- 1 
35® -CDDE< 1 -' ) ; f uzzy=fuzzy+l 
360 =CODEI ' =' ) UEsy=fuzzy-l 
37® =CO DE < 1 d' y ; randera=randete+ì 
330 =C0D8< 1 V > : randoaFrandoni-i 
39® EFD SBLect 

400 1F pitehKOTHEI pitch 1=255 
41® 1F pi tchl>255THBa pitchl^® 

420 IF pitch2<®THES pitch2=255 
43® JF pitch2 > 255THEH pìtch2~® 

440 IF grad x<-32768THEH grad x=15 


45® IF grad'~x>15 THE» grad x=-32766 
46® 1F |r*djr<-aTHEH grad y=7 
47® EF grad - y>7TH6M gFad y=-6 
43® IF Hrap7«TH£I wrap=33767 
49® IF wr ap>32767 THE» wrap=® 

5M IF fuzzy<0THEI fuzzy=15 
51® IF fuzzyMSTHEM fuzzy^0 
52® TF randonK0THEI randoiiFÌ5 
63® IF random>15THEI randa**® 

54® EID EEPeat all 
65® DEFLne PBOCedure ami t display 
55® EEEF 0 , pi tch 1 , pi t ch2 , gr ad_Jc , grad_ 
Vi wrap, f uzzy, rande* 

57® At 0,0 

53® PEI IT ' pi tthl- ' i pitch 1 i * f 
5®® PEI IT' pi t c h2 = 1 - pitch2‘ 1 
60® PEI IT' grad x*'igrad xj ’ 

61® PE 1 1 T 1 grad” y - ' ; gì ad — y ; ' 

62® PE E I T “ wrap- ; wra p t p ” 

63® PHIir fuzzy=' jfuzzy: 1 
64® PEEIT' random^ 1 i raadom; ' 

650 END DEFine 


BCALL 


1000 FRI IT "sto creando il codice nacc 
bina. - - ' 

l®30 a=EESPR m 00 > : addt-a 

102® FOR 1-200® TO 500000 STEP le 

103® RESTOSE i i IF EOF THEM PEIST'HO F 

[ SITO-SALVO CODICI SU MASTRO' ; EX IT 1 

1050 check*® :FUR J=e TO 6 

1®60 READ valore : FDKE addr+j , va lore : c 

heek=check+ va 1 ore 

107® END POR j 

1®80 READ checksua: IF checkOcheoksu* 
THEI PRIMI 1 ERRORE ALLA LIME A h ^l:£TD 
F 

1®9® addr-addr+9 
110® HMD FOE i 

1 HO bytes= t ti ZI®) -199) 49 : starti 
113® ^bytea KDV ì _BC ALL ^EYTES r start ,5y 
tee 


1.2®0 

STOP 

2000 

DATA 

596 


2010 

DATA 

55® 


2020 

DATA 

2®3® 

DATA 

1 


2040 

DATA 

2 


2®50 

DATA 

,241, 

1042 

2060 

DATA 


67.250.0. 12.52.12®» 1,16,73, 

146,66, 126 ,76,117.0, 1,0, U, 

5, 66 » 67,65, 76,76,0,0,0, 355 
0,0,0,52,12®, 1,24,76, 146 t 42 

102 .12.4.67.0. 1. 102 . 8. 36 . 33 
113 » 152, ® , 76 , 146, 76 , 1 17, 112 

78. 117.0. 0.0.0.0.0»®, 195 


iMll SCNZft BOSS FER imCLAIR 9L 

; \m ar marco mussi user club «iland 

START Lìfl PMCfóMt 

HQYÉ.D *111,412 
m (A21 
CLR.L DB 


RTS 

FflQCKF OC.M I 

3C.Y MUT1NE-I 
DC. B S, 'BCHLL 1 

a: y b.m 

UDITINE mi .y Illuni 

jsr m) 

BNE.S FLORE 
BUSI 11. Gl 
9NE.S BMRftH 
MDVE.l •MM1.LM2 
JSR LA2) 

PUPE ATS 

mm HDVEG 1-15,0» 

ATS 

Reset 

1®00 PEI IT 'sto creando il codice meco 
bina- - - ' 

1®10 a=SESPE C5000 > ■ addr=a 

1020 FOB 1=2000 IO 5®®000 STEP 10 

1030 GESTORE 1; IF EOF THEI PRIMI' HO F 

IMITO- SALTO CODICI SU MASTRO 1 : EXIT t 

1050 eheek=0i FQR .1=0 TO 3 

106® READ valore: POME addr+j , valore t c 

Leek=check+valore 

107® EID POP j 

1060 READ ehecksum: IF cbetkOcheekÈmn 
THEI PS IMI 'EH EGEE ALLA LEIEA k jIt£TO 
F 

1®90 addr-addr*tì 
110® HMD FOS t 

1110 bytes= ( C i/l® 5 - 199 > *9; start=a 
113® sbytéE KDV1_RESETJBYTBS» start »bj 

120® STOP 

2®00 DATA 67,250,0,12,52,120,1,16,78» 
596 

2®t0 DATA 146,66, 128,76, 117,0, 1,®, 14, 
550 

2020 DATA 5» 62, 69, 83, 59, 64 ,0,0 ,0,392 
203® DATA 0; ®,0, 78, 64, 76, 112,0,0,332 


:[H?IE1ENTAZEGNE CQnAJMDD RESET PER SINCLAIR »L 
i EV MARCO MUSSINI-RL OSEA CLU8 MÌL&NQ 

START LEA PRQEQEF ,AP 

MOKE u CIMI 
JSR 'M) 

CLR.L M 
RTS 

PR0COEF X.M I 

«.v mnn*t 

OC.» 5, 'RESET' 
i!C U «»M 

ROUTINE TRA? te 

RESET 
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La funzione 

VAL 

dk Marce Musarti 


Sullo Spftctrum, come dèi realo nel 
basic Mlcrcso'S, A prosante làfumitìnB 
VAL, cho rasIhui&Qa un numero wrrl- 
apondanlfl al valore r;eii‘ espressione da- 
ta come argoménto’. ch« p ut esser# una 
semplice stringa numerica, un'e&pres- 
sicna numerica. Il noma di una stringa 
già ssaegnata, p anche gn'ssprswtone 
conlenenie vari abiti diversa. 

Nel caso dal QL, la «ewtorr, di gran- 
de utilità in altra situazioni, diventa un 


posalblle trabccchalto: un : espressione 
come 

a="S+r 

ntoma intuiti 2 e non 5 P perché il Su- 
pwbaslc considera numero solo la Berle 
di caratteri compresa tra t Inizio delia 
stringa e il primo carattere non numeri- 
co (□, in sua assenza, la tiri* delia strin- 
gai. 

La routine che proponiamo Supplisce 


Sullo scorso numero, a pag.50, 
sono stati descritti il Channel 
Befinition Block e il Window D. 
B. , le cui tabelle, nominato nel 
testo, sono pero' ‘‘Saltate" 
nel t J lmpagÌna?ionej ecceller 

Channel d. block 


Cgli indirizzi hex sono relativi 
all'inizio del blocco} 


CH . LEN 

CH.DRIVft 

CH.QWNER 

CHLRFLAG 

CH. TAG 
CH. STAI 


CH. ACTN 
CH. JOBWT 
CH . Q UN 

CH . GOLII 


$00 L lunghezza channel 

defi ni ti on block 

$04 L indirizzo del 

devi ce driver 

$00 L job id. del job 

possessore di questo 

canal e 

$0C L indir, da inviare 
quando 1 'area viene 
deal 1 orata 
$10 Ld charme! id 
Csolo word tag) 

$12 B stato dei canale; 
possibili valori : 

0 - tutto ok 
-1-A1 e’ vai. assoluto 
$00-Ai relativo ad A6 
negativo - in attesa 
$13 B azione memori zza- 
ta per il job in attesa 
$14 L job id del job in 
attesa 

$18 L indirizzo della 
queue (coda) di input 
£=0 se non esiste) 

$1C L indirizzo della 
queue di output < -0 se 
non esiste) 


Wlndow d. block 


(gli indirizzi hex sono relativi 
all'inizio del blocco) 


SD.XM1N $10 U 

5D.YHIN $1 A W posi z . x ? y dell' 
angolo sup. sinistro 
della finestra 
SD. XSIZE $ÌC W 

SD.VGI2E $1E W dimena, finestra 
SD.BORWD $20 W spessore bordo 
SD.XPOS $22 W 

SD. YPOB $24 M posizione cursore 

SE. X INC $26 U 

SD. Y INC $28 W spaziatura orizz. 

e verticale cursore 
SD.FDNT $2A L; L indirizzo 
font 0 e font I 

SD.SCRB $32 L i nd . displ ay-f i 1 e 
SD-PMASK $36 L maschera colore 
paper 

SD. SMASK $3A L masch . col . stri p 
SD. 1MASK $3E L masch . col . into 
SD.CATTR $42 B attributi carati- 
bit 0: under 
bit 1: flash 
bit 2i fondo traspar. 
bit 3: XOR 

bit 4: doppia altezza 
bit 5; spazi at- estesa 
bit 6; doppia larghezza 
bit 7: caratteri posi- 
zionati c on coor di nat e 
“cursor " 

SD.CURF $43 B fi ag cursore 
0= sopp ressa, 
altrimenti visibile 
SD.PCOLR $44 B byte colore paper 
SD.5CQLR $45 B byte colore strip 
SD. ICOt-R $46 B byte colore i nk 
SD.BCGLR $47 B byte colore borda 
SD.NLSTA $40 B newline: >0 impli 
cito, <0 esplicito 
SD.FHDD $49 E modo fili I0=o+f , 
1 -on ) 

SD. YORK $4 A FLQAT 
SD. XORfì $50 FLDAT origine fine- 
stra Ccnnrandi grafici) 
SD.SCAL $56 FLPAT fattore di 

scala (comandi grafici) 
SD.FBUF $5C L puntatore buffer 
di fili 

SD. FUSE $60 L puntatore vettori 
di fili def in. d. utente 
SD. END $64 


3$ -$mde Ir Computer 



COMUNICATO PER TUTTI 
I POSSESSORI DI QL 
E PER QUANTI HANNO 
INTENZIONE A DIVENTARLO 


IN OTTOBRE È USCITO 
IL PRIMO NUMERO DI 
QLUB - NOTIZIARIO QL 
RISERVATO IN ESCLUSIVA 
A TUTTI I POSSESSORI DEL QL 
CON GARANZIA ITALIANA. 


SE STAI PER COMPRARE UN QL 
CONTROLLA CHE SIA DOTATO 
DELLA GARANZIA ITALIANA: 
È L'UNICO MEZZO 
PER RICEVERE LA RIVISTA 
QLUB - NOTIZIARIO DEL QL. 


IN COilABQlìAZIONE CON LA 



DiSmiB/ffilCE PÉS Lir/JJA DB fROOOm-; 




a questa mancanza, anche se con un 
pme«Jlm«ntò un ptì contorto fstudlaie- 
vilò. comunque: 6 un ssempjq interos- 
aanie di come al putì aggirare un est* 
colo con qualche trucchetls di program- 
mai wne), 

Ouàndò viene chiaro a! a, la nuova fun- 
zione basic VAL (stringa} esegue II co- 
mando CALC stringa: STOP, il quale In* 
serlsoe nel buffar di testiera una stringa 
contenente un'assegnazione : 

VALUÉ = Stringa: CONTÌNUE 
□vasta stringa viene tetta dal basic 
quando il programma 5l ferma con 
STOP; CONTÌNUE fa riprendere Cesaci 
jicme. e wer>e ritornato il valore conte- 
nuto nella variabile VALUE Leeecuzlo- 
ne riprende quindi della prima Istruzio- 
ne aucceaeiva alle chiamala CI VAL. 

Digifeta il caricatore Ci codio* mac- 
china, lanciatelo, eventualmente correg- 
gale gli errori segnalati, Tino a ohe non 
ottenete II salvataggio automatico sul 
-drive T . Ora. d ig itale le poche righe de de- 
rimatone della funzione VAL e salvatele 
sulla stessa cartuccia. 

Per utilizzare la routine, eseguite 
a = RESPfl (lOOCfi: L&VT£S AMIVI- 
AQme_'iie,a.CALL& 
che carica il linguaggio -Trecchma, 
quindi inserite la parla base nel vostro 
programma, con un M£RG£ dal nastro 
su cui favate registrata, 

A questo punto avete a. disposizione 
una 1 unzione VAL, Che si comporta se- 
condo lo Standard: VAL(" 2 + -3f")rl(ome- 
rà correttamente 5. Nettate. per conclu- 
dere, che la sintassi è quella del basic 
Microsoft, e richiede le parentesi, men- 
tre Bullo Speci rum non sono necessarie. 

Tips& 

Tricks 

s cura del QL User Club 


Magicsquare 

C-jeslo programma crea dei quadrati maglcr 
d lato 1,3. 5,7 o 3 con estrema rapidità L’uso 
celle Funzione RSID assicura riha i quadrai; 
CrMlr Siano sempre tfcversi. Appena lanciale, 
ir programma Chiaria il tato del quadralo; ('IN- 


PUT è proietto contro valori pan 0 troppo 
grandi. Dopo pochi Istanti apparirà il rebooio 
del quadrato. subto dopo te caselle verranne 
riempii* con valori arialfi Premere un tasto 
per creare airi quadrati 


Accesso random 
ai microdrives 
con il QL 

Con il GOQS bì possono gestóre con -esilarila 
taclMà flies sequenziali su microdrive o su 
lloppy. Le passibilità perù non finiscono qui: è 
già previste- le possibilità di afiOMfere In mode 
random ai files, sem pi ramarne tacendo uso 
di un 'apposite TRAP-del QDQS che permette 
di alterare li puntatore ai pos-s-mi dati de 
leggere per qualsiasi canale. Il Suptfbemc 
non he questa possibilità: in ooriliguraiiOrie 
base, me sono già in ciraotezrane -delle utili- 
1i#S in grado di implementare i comandi ne- 
cessari. Per esempio il Toolka della Smcteir- 
Q JUMP estende il basic anche m questo sen- 
so, in aggiunta elle altre notevoli possibilità 
offerte. 

Abbiamo pomato perciò di mettere e di- 
spesizbné dei lettori di SC un fWvQ «man- 
do, FPQ$. che da solo permetta un notevole 
ventaglio di nuove possibilità che ai riflettono 
in uri- sensibile incremento generale (S pre- 
stazioni dei Microdrives. che 9* usali con in- 
telligenza possono veramente cambiare 
faceta. 

Por poter usare li fiycrvoccmendn è neces- 
sario caricare e InltfaAzzafa il L7M: prima di 
tutto digitare il baste beder, lanciarlo. 0 cor- 
reggere gli eventuali errori, finché neri varrà 
a ul ornai ita mente salvato sul drive 1 8 codice 
macchina Dcpodiehò. per «sqlalizzare ia 
routine, eseguire: 

s=resprf10Q(H IbyleS rtwtvl _riùm enfile, à cali 

a 

Da questo momento le routine é pronta 
all’uso. La sintassi del nuovo comando, 
FP0S, è la seguente: 

FPGS [Ttcanaié,]nucvo_vabre 

Il risulte t-0 che ai odiane è quatta settate il 
puntatore ài dati cte leggere con II valore spe- 
cificato. Sé & specifica 0, il prossime dato 
letto sarà il primo dèi file Sé Si Specrllea 1 000, 
sarà quello situato a 1 000 bytesdaN'inizb del 
files; se il valore specificato è negativo a 
maggiore de*» lunghezza dei file, il portature 
verrà settato- ih modo da puntare all'estremo 
de; lite più vtìrto al vàtore specificalo: nel 
primo caso, al primo bytes del filo; noi StìcOh- 
do caso, aKa fine del file. 

Sé il canate specificato non è stato ancora 
aperto, viene visualizzato yn messaggio 
d'errdro. 


Fastcopier 


Un breve programmino d’utililè che sfrutta 
l'abitudine del QOOS <k usare gli stava- 
tHocKs durante l I/O per accelerare io opera- 
zioni di batfcup delle camice* fi programma 
carica la directory di una cartuccia poi, (ite 
dopo file, le copia afta porta seriale 1 alte 
massima velocità consentite (djscormettere 
là stampante durante h fùazbnamenio dei 
programmai) creando in questo modo dsgli 
alave bbcfca conlanenti l'intero File, por poi 
copiarlo tutto in un colpo, anziché in 2 o più 
passate, sull'altra cartuccia. 

in genere si ottiene un notevole migliora- 
mento dei tempi dr ropia: nei càSi limite (fi 
cartucce rovinate □ incise da drivBS con vate- 
cità molta diversa da quella dei drive usato 
dal programma, si può invece avere un leg- 
gero- peggbremerito degli stessi tempi. Gon- 
gigtiemo perciò di modificare il programma, 
se necessario . in moda che te ceri ucce ven- 
gano- tette etano slesso- dnw* -che te scelte 

* 


Beep sui tasti 


Una semplice routine In linguaggio macchina 
■erte legge la tastiera fico a rilavar© & pressio- 
ne di uri tasto qualsiasi lanche SHlFT. ALT e 
CTRL da solili, per poi emettere ito effetto 
sono rodi conferma ail'opevalore. Alterando i 
parameli dei comando BEEP inviato al co- 
processore 9049 potrete udire qualsiasi ef- 
fetto sonòro ottenbite de basic 

Per implementare il Deep sui tgsfi. battere il 
listato caricai ore. corregger* gà evenutasi er- 
rori segnalati dallo stesso programma, e farlo 
ripartire; dòpo aver funzionaste senza eneo 
fino al termine, la routine stesse prowederA 3. 
saivara sul drive 1 il codice maj«hinagenera’ 
tp. A questo punto, per caricare late oodica 
macchina, basterà battere 

exec mdvf noma /ite 

Da questo montano In pòi, ogni volta che 
premete un tastò verrà err-esso un ssgnaie 
acustico. 


Beepeditor 


Il comando BEEP del Superbasic offre note- 
voli possibilità sonore, mg resla sempre 
e stremamente nebuloso (anche per noij. Per 
Ottenere eftatti soddisfacenti btssògne perora 
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fino a raggiungere qualcosa d'rUeresEante. 
Manualmente quest'operazione richiede 
tempo e rmrfte molto noiosa; si i può gurto* tor 
genererà suoni a taso dai computer stésso. 
Sete che, rtìi taso ì risuhari raggiunti o» 


iòle il RUN. Alla «ine il programma stesso 
prowedarà a salvare M crxfcs geografo sul 
drive f. 

Per utilizzare questo podice, baste far ese- 
guire queste istruzioni: 
a=respn(5m):iOytes mtM-nomeufaa.a taii 
a 

Da allóra in pa la nuova procedura BCALL 
sarà inijialiizata o pronta all'ufo, eome le 
remine* su ROM, La sitasi del comando è 
BCALL Indirizzo. 


poi difficile perfezionarli e spesso vengono 
abbonati. 

Ecco putrii un rtìfCrO programma in Super- 
basic, in grado di permettere una facilBama 
manipotazono continua den parametri dat co- 
mando BÈEP. senza io necessàa di immette- 
re « valori cor» INPUT e senza * pericolo di 
andane fuori ranga pensa a tutto il 
programma. 

Baste gbizsarirsi a premere i tasti della pri- 
ma fita per aumentami o diminuire i f valori. 

to sullo achamto. e ad; asooflara i risultali, erte 
vengono suonali aneti esai in ecntinuazicna. 
Eventualmente potrete modificare il pro- 
gramma In modo da salvare su mcrodriv* i 
migfcri esultati. 


Reset 

Queste è una brevissima routine In \JìA ohe 
implementa sul QL il comando RESET, una 
Specie di RUN USR 0 ds«o Spectrum. De 


Posta 


BCALL 

A Chi programma piuttoso assiduamente « 
basic sul ÙL sarà cedo Cateto di diarchia 
mare una subTOullntì in Itng. macchina par 
svolgere rapidamente qualche compito spe- 
cifico. Chi rientra in questa categoria si sarà 
anche accorto cfte, se si usa il comando 
CALI quando il programma basic in marocca 
è lungo più dr circa 2QK, H computer va « 
crash . a causa di un bug contenuto «gi'algo- 
rilrno ROM dedicato a tale comande. 

Per ovviare a questo genere di problemi 
bisogna trovare aflri Sistemi per chiamare i 
ling macchina: per esempio rtoOWWYto a vm 
ffeg Sebo da ur prc^amma ih muttitasfiing, 
Che a SUO volta chiama quando necessario la 
routine inguainone. 

Questo metodo ha pani numerosi svantag- 
gi, primo fra tutti le lentezza: abbiamo quàod 
pensato di risolvere in modo migliore il pro- 
blèma sen^jUcemerne affiancando a! coman- 
do DALL il nuovo 60 ALL. che svolge lo stes- 
SOOOmpito, ma senza provocare alcun crash. 

Per compattare e semplificare fe routine 
abbaino eliminate la pcsstoilità di passere i 
paramani nel rostri della CPU, anche per- 
ché questa posssbrl il à ® S*ny labile potando i 
valori ài questione iri uria zona & memoria da 
Cui possono venir riatti dalla routine 
chiamala: 

Per caricare il programma digitate il base 
feeder, lanciatale con RUN, e nel caso venis- 
sero segnalati degli erravi, correggeteli e rlpe- 


Con il QL sJ pud usare un registratore 
anziché i Mfcrodrlv#*? E 1 possibile ap- 
plicare un floppy? Se si r quell sono le 
sue caratteristiche? 'S-'-rKìrio ^OrizoTera - 
Busto Girotta) 

il QL non dispone attualmente di atun ac- 
cessorio che gli consente di Oollegarsl a un 
registratore come memoria di massa; esiste 
invece la possibilità di «slegarsi a uno Spec 
bum mudilo d'interface i. a cui si devono 
mandare i dah tir* lo Spectfum dovrebbe 
provvedere a salvare a* nasini La cosa C 
fattibile ma ci sono diete Imitazioni. prma Ira 
tutte la memoria resslivemante scarsa dello 
Spectrom. 

Quanto al floppy, è già disponibile un certo 
numero (finte rfàceè di ottima qua irte Che per- 
■nehoro'in genere di collegare tino a 4 dischi; 
tutte le marche per ora presenti sul mercato 
ladano sono ha loro compatibili foossono in- 
tani leggere i dischi mdsi de altri modelli;!. 

La Sinclair Ma adottato uffictelmMite il disco 
MierùPenph&rels te caratteristiche sono: di- 
sco da 3.5" da THJKbyteS. vefeete Irasteri- 
mento dati £50Kbifcs al secando, elevala ve- 
locità di accesso ei f es. cosso ré di colle- 
garsi a un massimo di 4 driver, per un totale di 
quasi 3 Mtegabyles, afimentazlone separata 
dal computar, aggiunta di un buon numero tfl 
comandi e funzioni basic dedicata ad aeras- 
se 'ancore e a tre ut ties. I prezzi sono in 
geneva fisseti intorno afte 1900 mila lire. 


basic si polrà quindi effettuare un reset fisico 
della macchine, .Rivalente alte pressione 

dett'appgpio testino *4 fianco destro dei 
computer, par implementare la nuova key- 
word. digitare il listato 1 . lanciarlo e corregge- 
re gli eventuali errori segnalati dal program- 
ma finché il codice macchina non varrà auto- 
mancamente salvalo sui drive i. a questo 
punte, (a ramina * croma e per essere utiliz- 
zata dava solù essere caricata in memoria e 
inizializzata. Per farle basta far eseguire 
a=respr(SOO}:lbytes mrfvl npmeiile.s celi a 
Da questo momento m pc il superisele 
può risparmiarvi la latice {?> di premere 9 
testa di reset, basta infatti usare RESET 
(nessun parametro} per reinizializzare d com- 
puter, Ricordatevi che in questo caso anche 
la routine viene persa e deve pei esser® nea- 
ncate per essere usaladi nuovo; non É quindi 
che sta più pratica del pulsatine, ma può 
essere usate psr esempio per protezioni. 


Potai* indici rmi del tasti in Italiano sul- 
le nozioni fondamentali df 5upeffe**ice 
d'informatica fLsflfHtt GvOrtfi^-VpJTerm.l 

L'UOH» testo in ruteno sui S^ertstsic è 
quello edite dalla XE, quindi te scelta é ob- 
bligate. ma attenztorsé: il testo tortile ne mrne- 
rose imprecisione e in mote casi errori anche 
gravi, quindi gconsigliwno di prendere per 
oro colato te affermazioni dei volume. Molti « 
testi in inglese, e in genero dì ottima quante: 
speriamo che qualcuno si dedichi a fradu me 
qualcuno. I Iton in italiano suirtriormaiica in 
generate seco ormai una quantitè"3tereiinB- 
ta, permettendo approcci alia materia diffe- 
renziati e su n- aura per ' grado di conoscen- 
za del lettore. Ogo buona libreria dovrebbe 
esserne ferrata 

Richiesta di spiegazioni sull'ufo di 
PRIHT VERI {molti .tettony 

PRINT VERS visualizza suf video un codice 
di due caratteri che indica quàTè Ui versane 
di beate e sistema operativo contenuta nella 
ROM del computer; i codici ritornati possono 
essere c 5 bpi: 

FB.PB.AH.JM.JS 

(in ordina cronotogiCOl. Le prime due WBriO 
versioni sperirnehlali, piene di bugs; Se àvole 
Uhi di queste versioni vi consigliamo di Fervè- 
la sostituire ai più presto U versioni AH e JM 
sono lè f uocosswo. e apparevTirennjente equi- 
valenti; non d é ancora riuscito di trovate te. 
benché minima differenza ha le due ROM 
Infine, è In circoazicne da poco lampo a 
nuova versone JS, di cui abbiamo carialo in 
un ariiCQlétto Sul nE^nero scorso. 
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Soft 



scaml)9«fto wttw*re 

per Spectrum (dove 
non diversamente 
specificalo) 

Leonardo Cnlavml, va delta Quar- 
ta, 7J O&Mt Asw.orSfliSoSo, 


d m»» r via 1 
lOCaWi«wase, 


Fl*via Chlanese, vieto Virato 17, 
341 7C" Gonza. W 1/1)1 tu9 


» 100 &THWto,(}564749WH5. 


Fkj^p« rasoiia, via JOt ikrtvo'T’tvs iS. 
t4lOOAs1],Ol4l/3S500, 


^rtìnp 11 ■ Via Don linu 

SW? - GB140 Gn*rmta - lei. «$4/ 
43ZB0S 


Vento, W erotto proaidmmi por 
Spedami MK 

Prevedete Paola- Via F. degli Ugoni 
!«' SO 1M Utenze - w. DS5res383 1 

Vendo programmi su cassane par ZX 
Speci rum 16/46K. 

Fulvio CannHscn - Comc-toi Mila *1 
SI-D1 1 Alcamo (TP). 

Vendo e scarnino scflware di tuài i 

«tori 

Li-if"ude Gl- LI rii - via Piar Bromato 
1 SV4 - 22100 Como - tei, OSI /20B676 


B*. ?DC3B Saiay:«.DM£/ZaM36 
Afta* T rifletti. via Fwna, 2WA, 

71 130 roggia ■aeai.-'Tsaes. 

GineUo Oliviero Pasaen, v» Faenti- 
na, BS. SCOI* Rewto {Fi), 590tó 

Matteo rosate: via Mass or*;* 
*3.36026 Movente Vksrtna m 

Liica Signorotti via Fatn Fitri 15 
370*5 Legmga IVrJ, 0442/21 Bis. 

Francasti} TuSCano ;n Finite' 17. 
PmP 5 Legnar». 333 1/5870*5 

F sfiatili M*TJ3. to L Vwm. M143 
Firenze QS5/7*182ft. 

Edoardo Deirtoqua viale dei Datoti 
della Restatati** 313(»13H P orna 
WMBB35. 

Tiiranc Ma-lhast». via AM Carismi 
29/C. 210*0 Lucide (VAI 02/ 
96700823 

Andrea Rairuta. va Emilia dn Mnrnh 
79, DO 140 Roma, D8/8S31 82. 


Giuseppe, Tafanile nwoG. Cesare 
287, 1D156 torti», Ol tiSOMSS. 

Marco Panchetti, «a Marea Senapa 
41 , 001 41 Roma. 08/285455. 
Scambio software par O.. 

Stefana GeFmbeft. - Via Campacelo 
Sanetro - 20038 Serotino IMI) - tei 
0382^39898 

ÙtftO SOlhare, tarsi- rKuzOii di EdF- 
tee e n programma Assembler. 

Fazio Maurizio - Via Arri* 189 • 
91 1 DO Trapani - tal. 3023.1283556 

Vendo software per Specfrurn 16/ 
43K. 

Vecchi Leonardo - Via Boa 5 - 29100 
Piacenza - tei. 0523/782084 

Vendo software per ZXSpectrum 16/ 
49K 

eiwnptwo Antpning - Vi* A di Fran- 
eia 4É- Troni (BA!- 

Vendo software per ZX Spectrum e 
M2D. 

Maraandatti Gaalar* - Via Vescovo 
Garibeftìo 2 - 20065 naie IMI) - tei. 
G2/S547541 


^ciiTtiio cerftwaro 

Gian Baiti sta Arcani - Vìa Papa Gio- 
vanni talli 26 - 31015 Cui tu la li. 

fTV)-«,iwa«Msa 

Scarobrc sbftwar e Spedrum. 

MOtotdi Mauro» ■ Via Vfcterio Morh- 
gia 7 - ODI £6 Tto/na. 

Scambia prograim per Spece-uti 
4BK e vendo cftre 80a BtOi deir Av- 
ventura. al utility, 

Oscar Ugolini - Via Fnsalt Razzati 
87 - 47W3 Cesena 1FQ) - lai. 0547/ 
•302175 

Campo scavare per QL. 

AJfrmft Albioni ■ Via Curimene 46 - 
500*7 Prato 4FI) - Erri. «74/37938 

Scarrtsio software oer Spedrum 
Certo ulimti Van 11 ePOIioa. 
Marco Stria - V* Sanala M 4*046 
5 avariano a/P (HO) - tal. 059/ 
768^2 


Vendo e scambio software par Sin- 
clair QL. 

Cario Scajpab - Via Garosaia 34/19 ■ 


101 28 Torino - 1*1 Ot i/8863574 
Vento -software. 

Alessandro Mart/ii Via. Aita Casata 
92 - 3BQS0 Rovo (Tir) - 1*1 8481/ 
810878 

Scambia, venda, tempro programmi 
par QL Vanda hatitup. giochi, turba- 
tape, gestionali, ridatici per Spec- 
trum.L 1»8ciéscur». 

Fnmcó Seiu - Via TlzianQ 62 - ® 1 DO 
Cagllan - M 070/858986 


Vendo auasras» gioco. 

Massèllo Miricni v« Ludcnróa Ca- 
nali 6 - 02 m Pwi IH!) - «1. 0748/ 
45134 


tiin. T e 2, Codesame Mai. 
Francesco (canna - Via C. fìceseiliffi 
101 29 Tvirv 'tet 011/591169 

Carco per Spectrun 41 
deatti(lell).M^ji{?iifr-; 
da, Ten tiMe mcSans, Ti™ lima madih 
n* Avabn, OefcaWing, Pela Poeton, 
Sporta hero. Master me (Don teuuBO- 
ra). Campo con sotìware aftiettamo 
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Venda casaalla "stport" par Spa=- 
IriZYI 48K a SO» 1 0 ODO. 

Leardo Andrea - Via Maenza n - 
OilOO Latina tei. 498182 

Vendo Conah-Mitroepeath 
Scambio programmi n^ess luto» 
novilài mviero la propria <eta per ZX- 
Spectrom. 

Farina Antonio - Via Cancello 33 - 
81-029 Tuom iCaserta). 

Stambia cemi«aia d p-uyratrnà per 
Spert rum 1S/40K. 

Càvlda De ^0(1411 - Via Trento 45 - 
32034 PedewafBM 

Vendo, compra, acambtc sottwareZX 
Spectrum 

Giuseppe &denc*lqpccs - Via Cav 
Don «cote Ragno 401 - 7D05S Trani 
(BA). 

VpmKi spAiwaro per Spwdiuro 48K. 
aaftaldi Sèmone - Via Marnerò 7 - 
220S2 Cemusco Lomb. (COI - tM 
039/S87220 

Scambia pfogramrr» ublrty con ragaz- 
zi poMiWmenta rS Brescia o 
provìncia. 

Gozzetti Luca - Via VÌI. Seremc Traw 
14 n. 42 - 25125 Brescia - 030/ 

348546 

Vendo più dt 300 pragrammi per 1 b/ 
48KiXSpeC,rum 

Paolo Fisa iella - V* Isonro 86 - 
471D0 Ferii - tei. 0543/31418 

Vendo software pori/ Specftum 
Maurizio Ferranti - Via Roma 28 
203*0 Ceponago iMri - »l. m 
9536339 
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Scambio software par Speri rem. 
Degù Ogaiben - V* OmuiHte 5 - 
3 10*0 Casttsgnde di Paese (rvj - lei. 
042/3596670 

Vendo e scambia «far** per QL e 
Spertrum. 

Banco Vita - Va F firmate SSM. 
»1 » Milano ■ tal 02/4W0213 

Scambio pra^ammi Z* Spednm 
Giuseppe Armami - Vià Cwmcferta 
44 ■ 50136 Firenze - lei, 05514578472 

Vendo e «ambo softaure per Z>£ 
Soednjm 

Fmpìs Bnppa - Via Cotte A Ha - 

141ODAs1i-tef.0l41753617 

Scontrò software per ZK SptìdftHTI 
16/48K. 

Guallie tv Glann - Via Scissa ÌA 
20fÉSMitw>o- 02/5741® 

Vendo software per Speteurt 43K. 
tanooo Andrea - Ves Sotagna 10 • 
24100 Bwgitag- UH 2 19239 


Vendo 

Scambio 

Hard 


V*n*B per Spec&um programma ca- 
pace di visualizzare .■lui'Hifteuirm-to 
o gtafitàmeroe randareerto in fro- 
uaenza di in gnafeiae segnale e di 
ideane pere \ periodo, a serie L 
20 000 Ccmpreso di tete*feoc*n ca- 
paoe di leggero fnc a £9 Mgft, L. 
49.006. ti'esiu Menta, vi* Fré -Libe- 
rarlo 18. 9S134Cetónia, 0957452693. 


Vendo per Spnarem janccra ansa- 
labi pfofifwin mata ire di Eprom aìi 

ledere, tannai latore. 2 Eprom 27$4. 
Lit 350 000 + scese posisi, indirsi 
manuali in togtow HedcV Ceti, vts 
Lega Inaorteatre 7, 2100 Come-. 

Cerco COpllrtOd per pra-g ramm i m 

luteo tape richiede ^ di giecfté e 
ut-iity "ip esi e non salo per Specto/n 
46 K. Paos Fisrgiuseppe - Via Pati- 
ta ss- . 6? 021 «J Rieti Tri CI74ÉV 
426.33. 

Certo urgerli eroerta i d- 1 -M-4 di 
■ i nUH ,h 1 terrò compitar ZX 61 nriaii- 
vo sctróma a tonisi latóre manuali, 
iverletlaineme turi zinna nate, Per 
cua&ras! aderta Gon c senza espar* 
soni Slegane PtiUu - Va Cavallaro 
272 - 03016 Itesas (Cagliarli' 

Carco Interfaccia 1 + microifrii’e 
?dd se vera occasione e n ottime 
sialo possHUImen» m zona IMI-CO 
V A ji. Carco indire png, in italiano tutto 
(renne r:’i;:h imitare risto. Sergio Za* - 
(to - Via à Nùvemtre, 24 /A - ZUMO 
U Cerili! Varese Tel. cà'PeJffiSSÌ 

Cerro The Hobbit - Sher+OC* Htì- 


rtM» - Deus Éx Maciniti d spento e 
comprare a a BcemtMre epe +■# 300 
giochi. Gens EJrtjgcntcrc ol Avalon - 
Ten LitUe Indiana Mesage Prom An- 
dromeda - Tbe Gradati ferito ■ Ime 
Maehme - disporlo a (wgam firn a L 
15 000 + mpHissive cassette con 
100 a Montini. Cerco 1 giochi 
Lore" - Stirper T ime Frugger e PO» 
Basitimi Alari par Spati rum a chi ma II 
consegnerà dai* L iO.DOC a una 
cassettacOT 20 programmi Gereo-di- 
srpreKemprito 'I programma "Worfd 
Snr.es aasebalf ' s cfj me lo date 
offrirò una cassetta con 20 program- 
mi oppure pajjieró l. 1Q0G0 Gemei 
^eguenli programmi. TIR - HA - NQG 
Spiderrfan, DdondarVE fterenge di- 
spooto a comprare ad un prorero sode 
mas, L> 1 5 000 oppine a Starrtsiare 
CPn + di 50 giochi. Satolla EMazo - 
Via Canapa, 33 13036 Sanremo- OMJ 


ri Camtat 


Ir on. Gluto e Claudia Curvali - vie 
Cora. 4 20161 Milane m Tri. 02/ 
64W622. 


Cercasi urgentemente Mtawitml 
complete rtìiiarafingieee del gì™ 
Shacfow Firn rite gira su Speamm 
49K in caiitriù tedi 2 gloctv nuovi a 
saetta posalblmante strio per ig. città 
ci Roma. Mcschmid Antonio - Via 
Samamaura. 72 00192 Roma Te* 
.356529*. 


. ni a crrtì-odrivtì cartndge anche pet 
scamitrio. C£oo QLU&zona Asti, Ton- 
no. Cuneo Mazzvno lucienn - via 
Garibaldi. 22& - 12051 lidlti Fraz. 
Albe Tel. Dt73/B2130. 


Cerat;' ceptiUnre de n«itrip a mi- 

erosive con yrg^ijig. triamponte 
(Irerine ZV P.) pbs rreliiort via flS- 
232 p ^resamente sena ausilio di 
aolt^are. advettore dub cema soci 
■jramhin consigli tnjxhi tono puesiO 
lo puoi avere assodandoli al okib per 
loiamaziore 

ADV ZZCLUV v a Periti 1 1 c/b Ghi- 
rpfli Frrinpnecn Ftavmrd 461 DO Tel 
054474225*. 

Cereo • wgM*nti iprogramnil: 
Wnghl Lpfp Wbrtd Cup Feditati 
Fightter Plcc, Spcnis Hero. Rally Dri- 
ver. Match Day. Bupgyfilast RMjj- 
gemi a: Androe Fpgardi - Vis G. DI 
Vtno-ia, 56 - 50Q1.5 Gitassiria (FIK 

Gsrco OOOSOSSOri di Ti Specrtrum 
poiché in Beri Si è IdritVilO uno Saet- 
irur Ctot con oìriioteca deoftwe e 
Itori. boilattmj ecc. Sì cttostgHsmn 
ade renio dnlhi scia citlà d Bari, rriàiì 
tsdtefl *rio da luna Halia nuoto sodale 
L 60000 annuali. 

SPECTRUM BARI Ctue - Dadone 
Pgnio Slred dri CaHé IVA - Tefi 
050741431 6 - 7CP24 Bau 

Esegue, per Spedirmi, oroygmf™ 
su richiesto a L 5000 1 orogierma, 
: -io tire scambio programmi (iaroetle 
Fielrp - Via Rosmini. 3 7401 
re (Tgagureo). 

Cerco possessori di ql simuu in 
luna Italie smito scambi rioc, infbr- 
TJtziari « software. iDrSpCrigo di mot- 


ti irtah'i. Cario. Scarpsrti - Via Gareeal- 
no, 24716 - 1026 Tomo fTG) 0117 
6963574 


ZX 81. 6, 100 000 imitabili Mirno 
Massoni - L.go Segrete, 30/C 0019S 
ROMA Tei. 63 00610. 


Cerco possessori XX spectrum pet 
tarmare un Club e «ambierei pro- 
grammi, I possessori dovOTd abii*e 
in provincia i:i Milito. Degù Ceroni - 
Via Palesilo, 2 - SriMO imerong 
Tel. 0?797t9740*. 


a del nuorro Cdmptrtor Club SiT- 
(Sair di Le Sperie. [«; ehriinqua ire 
■njglij tar pane ipielet ibikinenle zona 
La Special. AS5 Software - vraSer- 
j-ana. »1 - 10100 La Sp»™ Tel. 
500147/509012. 


per scemlH) programmi. Fabio Cec- 
cltisia» - Via G. Doelzzallt - SSSM0 
Cadonegha (RDt 


Venia Spnclrum 4SK SSuS2 fri&- 
letlamerrle liaizìonarto completo dt 

Irgnn in. cjme^pp 1S) programmi L. 
350.000 fallatiti! vendo causa pas- 
seggio a sistema supernove toroiia 
Marco - via G Càntere, 67 10063 
Gritegrio fTO) 01 1 77803659. 

Vendo XX SpetUtoiro 4WC. mnrfac- 
oa, K^idc ’progran-mabile metla- 
ce delà Tcnricritri! ' turi "AJia Bcoperta 
detto SpeotfUTi ' 77 pnogremrrt per 
Spectrum SintJàir ZX Speilrum As- 
eemWereL.M per otìscpiarK'. gioca- 
re epa ri BASIC. J cessene ottonali 
vrisdo garoes, F2S video gemes. 2i.!0 
programmi van. Mazzuci» Luciani;- - 
Via Gartaaridi. 220 - 12061 Gacco 
Frei Alia- tei. O17SW2130 


Ctecd * 

(estìtaso temricha e Setttoshs 
GP305t ottro n càmbio stdeppiili 
7i(X)0 + 20 (-.assai*, ampUhancre ed 
rsvenlutamefflfr ccncuaglia Alberto 
Sdrimutìttor - C.ao Tortnc, SSFI4 - 
1629 Ganura Tei 01CV5&1Z32 


Cénod ilampanta 
twssrbftngarie Seikosha tapwu o si- 
ì con prozin 'rterps-same F^ 


391 00 Bdza.no Tel, «31/971867 
Cereo >i 


j m- LM-- di 
selezroneritodtoentunio per Ql. C«à- 
di«to etmani ccn a&i pciHinstori del 
Sinctatf GL della mia zone htenccn- 
da ftoberlo - Via Giratami 1 6 ■ 331C0 
Udine Tel. 0*62/204036 


in inglese cW gpcn Ghiidow-Fire 
i|Rnyand). Preveddkn Faok; ■ Via Fi- 
lippo Degli Ugors. 15 - 065 Fronze 
oss/fiiaH. 


Vergo a l 45.000. a scambio con 
intc- riseria KempSlOn, interiàccta 
joysiiw programmabre. Scemino 
piregramna per Z.X 4SHI: pnssiiaria va- 
sto reperti ria 0'igjiala o inglese, ap- 
pare 'rondo a prezzi modo passette 
rodata a scatta Abbà Riccentta - Via 
Tkppenrtm 145 2$1 51 Mlàng Té* €2/ 
5532263. 

Vendo tJ Bi, ca«. almenijirwe 
CSper* oro 1 60!, nsparisiòrià u ii'ca 
ata riSiriLLoàna. ZX printer regtslraio- 
re dedeeto tenriolett. tre -n 

natane tutto ir mima £jto. L. 
400 000 4- spese Pewfcsi Giuseppe 
- Va Prato le. 58 ■ 56 iKJ Pisa Td 
571632 

Veneti ni adem 300 ttoLid bell m 1 

CÒTTT di E2K Agosto 6* vendo n l 
105 000 9 r.innGut.jri - VaFsniun- 
dà M£#it*. 26 54036 Manna Di Cfli- 
raralMStte 56940 

Vendo zi ai + z>: piv.v Si^ipty 
lufirt mirai ossi + carisma "3t> Gtand 
pnt. ■ I istruzioni + 06 programmi + 
impareto I Basic + q.iiln isTlìsci dilli;; 


vendo ZXA1, mgnunlo (haliartì:i 2 
ttjn li prngramm- riviste prodotto 
Sinclair con casaeM L. 900 000 Hai 
labili. SaVatore Esoosrto ■ Vei Varca- 
re. A3 - 351 DO Poterne 

Vendo ZX81 io corno stato espar 
Siene 16Kb cavetti s>ef la Tu e rogi- 
Slrarilto. mteriBKipà montar ne^STra- 
tore. marciato di 'hmzionaniartto in- 
^Inst:. manuale O 'totano e itero 
software, hardware m rtaSano S lta> 
di giocft*. M cassetto ■onghali di gio- 
chi e mìfty. altre 300 programmi a L 
190000 GtilioAnoflridv- Via Salva- 
tore Rosa. 10 - 20035 Liswne (Wl 
tei. 0397*81292 

Vendo ZK SriWftum 4flK complete 
di tastiera DK Trr^iics car tosltenìc 
numerico slàrTpanlL-. Alphacom 32 
con 1400 prog. : 'ammi comprese le in- 
time noe te e dtero »sn in mgte« a 
L 700.000. Vendo reclnlpp-'snro *■ 
palloaì. IDOO00 Alfredo TrttiisHi - 
Via Fiismo 2rj7A ■ 71 100 Foggia - lei 
0891775355. 

Vendo interfaccia urcAàmmable 
per isysi rk 2 joystick, uàa cassetta 
limasnanva a L 7ix- ooo. vendo an 
che software su daswdd Mcr.nzi 
Davide 'Via Ennio 33 ■ 2QT37 Milano 
-lei 0275498914 

vendo Ori- S Ito prpgmimri luliliK' ln- 
guaggi egipctii) e alcuni ibd. Trenltei 
Steriroio - Va Melato. 3 - 42100 Req- 
gio Erotta - nei. 05275549*3. 

Vendo interfaccia 1 e miCiOdrrte 
più NIitoùdetroicrodnveSpeclrdir. . 
* cariucos telo a L 230 000 incfiro# 
cartucce ma- Irsele n L 411 7HM. ^irrerfi 
Gianluca - Via Cavaten di 0odi.2/fi - 
73014 Gal peli Lece? - le OB337 
476B74 

Vende ZX81, espansisne 2K elei 
li OfliCS 2300. alfTWitadoro mangKir.n- 
lo ai 200. cii- cavi Itm vari ita cui 
gt-ida alla ZX9i 66 prograromi per te 
ZJC81, Hbro di 49 sames m inglese ■ 
170.000. Oreste Detta Pcrtà ■ Via 
Adua lf/6 32 <00 firme vene i VP - 
lei I>824.'549fl4 

Vendo QL 0 CPL CtovtooprT-mt Kit 

dnria Melafìamoo ongneie npkKe 


m 



SinOlàir Computer - 4 1 


m.m . Valerio Mauro), «a G. Car- 
ducci 44. 36067 Titm^no di Cassola 
ivicenffaj.w^/sasae 


Cerco /scambia Bufli, piantine, i roc- 
chi; ed Astrazioni de» programmi Spec- 
Jrvm Scemerò mot™ EOO program- 
mi Clijudta Tonioto. ma Stazione 29. 
1*033 Casipfl’Aifcr^ ;A.-5L.|. 0141/ 
204624 

Vtmdn SMcbìr TX ^Mdrum. rogi- 

sratore cassate con ficchi e pro- 
grammi + cavetti. Usalo pochraatono 
wiendo a lire 2ffi OTO non IratìflW». 
Alinea Ponili-, via Pi» 56/A. 101» 
Genova. 010/560009. 

Veneto TX $ pwrt rum 4-H-K qfuafiJ 
rtgùTO, mBraife d'uso in toltone, ri- 
Ferlaccla par 2 p|/stich. perora etica, 
registratore. dire 50 tra I piò bei gia- 
chi per Specttum 4g< pi meda v^rra 
a miglior afte risi tri, g pie tori Ir Intanto 
■ecamsterol eoe Corn/nodare 6* con 
registratore dedcalo. Chiedo e otfro 
rnesisma serietà Renzo Mcmefli. «a 
A Gaitasw 10 00146 flnme «/ 
5560377 eppure 0743765661 . 

C^sreti programmi per Èbvclitj QL 
tr-sHi da So persine, compra o séambm 
con programmi per Speetrum. Inoltro 
gradirei oonrstn ora i QL Ctob. f ran. 
casco Colio, via e. Curata 53.. 
a4og2Beriizir (Salerno; ' 


Veneto XXX mknpdrhra, toterfassia 
cari uccia a Tire 300. IMO più r_*ra tratta 
tuli. Mas&mo Matlmalh Ma Mora San 
Patito 7 0*019 Terracirta. 751 dg2. 

Vendo Speclrum 48K. i ilrrt'scij 1 
niorodme programmi su cartucce e 
cassetto, lire TDO.Dffi £z<o Faro, ma 
'C apatele gaia? Catoni*. 3W42 

Van-sc Jrnertpwto pasto* program- 
mefcito torJostoÀ perfettamente +jr, 
iibftame a sr*i line- 5&0Q0 lutto ram 
preso. Gianpapto Geritili via Tute 
io, HJOM Honcaven (Tal. Qt17 
6407105 

Cerco libi e peilterictto Spedinim. 
Odro n cantato motossmi pnogrorn- 
mi, r<ra rizzo irwemvre senza jrofci 
su aemniFasione. toarvin al Setolai: 
We*r Club opri BOTO llto 5.000 riceve- 
rai 5 programmi a tua. scelta più «le- 
sivi Sconti harri-st^n -isuinimi ri 
mone niz latore (Hbfiotsoa, safcsce. 
«imnrarcraizzi-azirae di tue pr-s- 
grwTfT'j. . / (Aro Udii da affi per nfcr- 
nazioni. Gier>p*sto Gemili va Turali 
1 0 *0024 Mancate*» 0 1 1 /64Q7 135.. 

Vpfitto rtocvifgm Min: dcppa Cd 
verskyte, 12 bande nuovissima cui 
manuale. Lira *00.000 non mattatoli 
Vtototo Cavalli™, via Mancar» 3g 
41014 Cniielvmra, 059/790229 

Scambto. ■rondo. compro sondare e 
intorni «igni sul SlhÈkakr QL. Ricer 
CO morire austwbsu” del sisdtìfctlp 
computer m provino a di Brescia pei 
fondare. se possibile ra QL Ouo 
Fraacssco aulirti, v4 Val di Letta) fi, 
251 38 Brescia, 036/265070. 


Vendo, scwnbn programmi toglisi, 
libri e mèste per QL Vendo 3*11(0- 
*IM GP5MA :xm irt*ri*cifl senato 
per a. vendo protettale emnm^o- 
grattoo 16 mm sonoro Guido Nasce- 
rà «J PWCNto» 267C 10154 Tffiw. 
01 1./85E519. 


Veneto Sp*«ram UK. con rnlartlftce 
1 e mteiodirive, Seiktwha CP60 an- 
ebe separalamema. Aido Wtogoga. 
Ma Pondi ielli 36/Ac KM-54 Tortocv 
011/27*3646 

Vendo a lire tOO.Offi apetmim 
PEm 46K, regisIralDre Oas, Ptrtips, 


pro^-ammi «srn listi, Miah. ri 


igni, ria Fura vanti 7, *0133 Bologna, 
DB 1/356325. 


Cemo gli amslrab S smelato Com- 
puter rial numero 1 et mimoro 1 1 
copi preso Contam-roi possessi di 
tali pwt&ta nella mie orù per ncrturili 
fdtotflpie Lino Nemto. ina dal Pome 
Lungo 24, 71-0*3 Manfredonia iFeg- 
gtaj. 0864/32133. 


Vengo Cmnroudg** Plus» 4> regF 
sirftinrg 1531, pysttok 4 luRo a hre 
4:00. MB. Amcnio. Rainen, ubi Mezzin 
1. 30Cm Meieffiano, GZ/B8337Ì8. 



le per 13ft programm ptì 

oa saetta gradii a tre 5500CO. Francd 
Merra. vra Twcana 74. 71042 Cnri- 
gngla foggia). 0B8&K521 . 

Vendo itanpiaitc PfcMsgnk KXP 
IMI nuova, 60 oolctoira 1 20 cp^ ibm 
cornasti t> le Btllnags. Prezza toto- 
ressame Radano Verdi, via KX 5«- 
tetnbra 26, *5024 I nrrl^irda 

rRavanna^. 05*5»/a214 1 

Camtjto miftwi™ csn ponter c altro 

hardware, rrunlii-ma di proptomro 
Lui^ tìerrantom, vie Eccito 777, 
4tltì24 Castel San PBho T. LBo). 

Verde Sinclair QL e Irg «O.ffifr 
rotrHtlabUi + toctosl '/aS giachi. Savi- 
no Dibitortoo, via Renale Celata 41 , 
7005 1 Sartoda. 0663/32565 

Veid: Sinclair QL nuevt con gs- 
r^rtzia + vari jjCKJhi. marueti % nr^te 
‘/erto, tficola VdUl' via Pep* rilavar, 
ni xxxm 9 24Q60 Rag rauca ptonw- 
moL 0357562356. 


Cerca programmi dldetik i, .imto 
nCrinento n llaliftdO e CQro|iteii d dt>- 
cu me nt azagne. merito se di conoe- 
zrare originai*, n panfcrotori settori- 
etotcrioo. etotirodEC-, mazemalto-, lit^ 
gtosbeo. inviare elenco declHgtaK e 
i:uixliik:n per ro scambio MBjnzir: 
Mosaoe, via Vittoin Morhrito 7. 
001 60 Roma 

Ce/eti dispera lamurtir nampmti 

con IritollKCit per ZX Spectium a 
prezzo strosciato e pervie olita. Cu- 
lto Camifiroto , via dei Croitotonza 4. 
20 143 Milano. 02/636*26-3. 

'■'ondo essangiyie i$K per ZX6i 
nuove. Sparti ton* in aarlro ss*B r <' 
LH. 30.030 * Spese di spedizrone 


Nicola Pare, -isn tono 125. 341 00 5a- 


■tprsdsohisteieo- 
20 +20 ’*rott + d 


«mfciKj ds affi programee per Spec 
tram. Mms Savi, vi* A F Tpmcmli 3 
25100 Brescia 36S612. 

Veneto IX Spactrutfi a 


progrernmatme, Fiy stonibtton oda 
Ftoton a Uro 300.000. Vendo anche 
SeparàGIrrtenle OTtr^ilatcrB ‘'Ff"’ e 
■TS" della &)ftek per Z5( 15 0 *6K a 


Qerm : jlurtieri - e 2 tJ Ldtìd "N" 
Hun e i numeri 1 ,23,4 d Bun Ptortu* 
t? Passavanfi, c.ao Lasugne 51,1 205 f 
Alba(Cni. 0t73/®l94. 


RS233 per b u WS' »7Cm(JUer 0 ptó 


Vendo Sinclair usato cofrtototo de 
programm originali e tfverse mtrn- 
rasSiTtto Ptrozzo irteresaarse. Gae- 
tana Lampugremi. vi* Gorizto 72. 
2M» Ledano. i32/3Oe0S*7 

Cambto programmi par QL. Cereo 
informazione su- ftum Mouse. 
Floppy disse. Oa-dware \arn. Msron 
Fattoria 1/iaL Vtanr2l,50i42Fren- 
tt. 055/71 1625 

Cerco oceseaso'i in turla Italia dei Fa- 
volose Sinclair QL per scambio spi- 
ntoni Wd «(Atonie nr/iché pnograT- 
mi. Fre»go 1 QL Cluboi mvami i toro 
terotog h i e nromaziai: au ton> r- 
sfWitoicijb Francesco Corso, via G. 
Cuocto 53 940S2 ftoHizri iSatorrwl 

Vendo S**k enctoopedia cela Cur- 
cio 6 volumi già riegw; 1 periett, toma 
nuovi aire 130.000 comprese spese 
di spwHzKjne vendo inotoe E.t eraii- 
ctopedia eletlron^a a irrtorniaifca 
deli -Jtodtagn, 6 voljm: ijift partelta- 
roeme nlegaaialiro 160.0ffiotvnp.ro- 
se spese d! spedzicna. Cara Mar 
riJtcfti. via Itoneho C'Este 2 1 . M 1B0 
Ferrara QS3 2/26ii 1 

Vanrid stnnpatoe Sdhsalw 
GP500AS. il ita ri aneto RS222C 30 
cokmre ruo/a a rie KO tìOtl. Ai pre 
sessori di QLomaggtodi so Iterare per 
hard ggfy Ser*) mtperato.'/tì PeHe- 
Crino R::s:;i Si . 20151 Mitorta 02/ 

5455* £j. 


Vendo per pi^raggto ad altro s Kln- 
ms comiMfer pocoto-gl gante eaKe- 
gabrie a tjuafstosi comparor con Irv- 
terfacola RS-23J i.nisi 3 risth 5 
più nwurali vi il^iano più CP/V rotto 
i pedetto ccrtotzicrH a. L. 1.400.000 
Renzo Afgrd-ii - Via Gntote/to 12.% 


41056 Saia girono srp imo) - tei. 
05&/731S22 


Vendo Stuctsir Ql acqpisaalci e 
maggio. 3 «HUK» mtcrodltaeS- 2 
manuali in haliarto e garanzia t anno 
ExpsrtL 1.1W.0W. 

Ctvazza Ungi - Y<a F. Cavallotti 43 - 
2701 1 ESelpoidSO iFVi» - Sei. 0362/ 
96S561 

Vendo sistema 9p*rtrun> «K, 
stampante GP50&. irtertoccw par- 
iante. copitonatara toleftnr+cD nato 
come nuova corredato d» ICO .ara- 
grsmmi iron- e di 2 liffi ai prezza d* !.. 
300.000 fratisoiH RtocarriaNtaoletti- 
Vla DeFa Cemafa 3 - SOtKFimnzn- 
tef 055/483257. 



□ruricivg imi naizzeti; in mbcc a L. 
000.000. Lanfranco Lzrarii vìa. <y 
Leo partì». 2* - 351C0 Pescara - tei 

oasaflKts 


Venda mterfeccla HS-232 C*n 
ironie* compieta di cavo per eote- 
gamrjrzy a stampante, sde L 
100.000. Serto ddtncfeei nel prezzo 
anche il libretto di istruzicni e la cas- 
setta con it aonvisro di caitoamentc. 
Marie. Sesans ■ Via Od Sarto. 7 - 
22053 Lnceg. [COI - tot ffi4/4£ì 5B9. 

Vendo a TX micriosTiva usaU poch»a- 
silfig in gittone cordeioni con carhld- 
ge dlmoetratbtogrigimto n k . 2ffi Offi 
oppure- L. 110.000 fiingalannnrte 
Gtonm Airt&mo - Via Pogdo iVazia?, 
9 - 02010 Rimi ■ 0746/72322 

vendo Ferecnai Cornpjbe- zx SpM- 
irijin, almectslore. tastiera crctes- 
Sronato b Pari mjmerico ' UK Tre- 
ntaa" cavar: rumai n itn. irne- per. 
Sanala di ustah ed acccH-a 'eguiD a : - 
l'*xitiironto pu ai 300 preg/armni di 
LSiftà eceijhi. lliwttosll'ottnrtaprozK 
z< 42C.OCO. Vince i-un Gito-ili Via 
Mollicone. 41 - 95033 Bancavilla 
(CT|. 

Vendo Etti 16KF1AM raanaal*. oi- 
-.-eni slimentstoro. utro 66 pregrai'i- 
nti ZX g tastiera prafpssrijsera. Il 
caaserte orginat. vari prograirTni su 
cassette- -jn anno di vita torlo a L 
1 FiO Offi. GrovagUa WaHer - Va Wd- 
trasto. ® - 20132 Mllnna Bel 
459377 

Venflg .taitslta/ ^p*ctraw|rt*fl 9V 
102 con ausgfire ,’as-ftettemFime !\jn- 
zionanro. otltona prezzo. De Matti!» 
Dii.v-.-dc 'Via Trento. 4.5 ■ 52034 Pe- 
davena jRellurto'i, 

Vendo ZX Speratrum //iK toiirci-ui- 
tone. cavetti nlerfacoa, jayettdt e 
cartucce btfre t£i goem. cssserta dt- 
nrestraiiva Hoiizons, l. 4500ffi in- 
tento AslUil - Via S. Sorta, 20 - 95123 
Cairota - tei. 055/560044. 

Vendi Spegtnum, staTttìnoe %H- 
ca 9 SO cotornc Sekosua GP100 
cgiKisptomronte alto niiprasstora sles- 
ae oararterietionr irahra rugato alito- 
qairente olire 300 pregramm. >j. guai- 
sia^: genero L, 560. MO. VincEOZO 
Errerai - Va Monfatoen», 4 1 - Sniffi 
Biartaatiilia (CT). . 
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di (erra scavali ed anche i va* I nemici eie sr 
aggirino nel sottosuolo scine lutti costituiti 
da adocchi df 1 & v 1G pbtei {2 * l ■caratteri ) e 
risultano molto ben visitili. 

Inetti# :.a grafico é piuttosto ben Mi n ita , 
(basti pensar# che la fornica ajwe e eWude 
gli occhi spontaneamente) ben messa {nwr 
vi sono peróne a cc aro durante gli scorci' 
ritenti) e le conbinazioni di coltri scelte «ai 
programmatori non affaticano -a vista anche 
dopo malie partite, 

Vi Bors E livelli di difficoltà e una dozzina 
di tipi d! sottosuolo differenti, eoe differenti 
disposizioni di macigni, (erra e ramici, che 
n letale renderà estremamente vario e godii- 
aile is programma. 

S.r dall ' inizio si può accedere a un certo 
tip# di sottesuoto, stnza dover ogni volta 
iniziare dai tipi prò semplici e con mena de- 
limiti 

É possibire scogliere tra i molli tipi di ce- 
mandi: tasi! non ridefinii: li {ma vii sono pi j 
gruppi dr tessi coffa stossa funzione). oppu- 
re 4 tip. di joyslscJf commerciali. 

Grafica: ben dimensionata, ben colorata, 
piacevi t. a 

Comandi: tasti non ridetmibilf e joysiiek 
(sconsigliati). 7 

Giocabifctl più tasi, piu livelli epzi&rabiN 
all'inizio 8 


CESSIONI RÉCÉNStONl RECENSIONI RECENSIONI RECEf 


REC r ONI RECENSII 


:ensioni recensioni recensio 




ECENSlQNi RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECEN 


ZX DRAUGHTS 
CP SOFTWARE 
Spectrum 48 K 

Questa è imi programma recante (T9B2), 
ma Tintane sétole l'unto {in linguaggio 
macchina) che permette di sfidare kj Spec- 
trum a uno dei fiochi prò classici: sa Dama. 

Vi sano ben 10 livelli di ptoo, numerali 
da zero a 9. Al livello inferire Fa risposta è 
immediata, al livello 4 richiede mediamente 
23 secondi par mossa, eat massima livello il 
compirti può rfftottarei un massimo di 15 
minuti per messa. 

Si consideri però che ri numero indicante 
li livello di abilità di greco indica effettiva- 
mente quanta mosse analizza ri computer 
prima di rispondere-, meno una unità. 

Ciò significa dio al terzo livello, prima di 
rispondere aita mossa dei giocatore, u com- 
puter esamina le successive quattro mosse 
possibili e scaglia casualmente tra quelle 
che ritiene se migliori ta propria risposta. 

Il parametro di casualità è moto importan- 
te in quanto, fc situazioni fitenliclie. ìf pro- 
gramma farà eseguire uan mossa differente 
da una partita a un 'dira, evitando dolose ri’ 
petizioni di posizioni 

Il programma: opera fa ricerca deila mossa 
migliore con due diversi algoritmi, selezio- 
nabili all'inizio della partita dal giocatore. 

In moda ■'normale' ' il programma eseguo 
delle approssimazioni sulle mosse possici i. 
scartando l'analisi mtìset ohe derivano da 
altre che si presentano subito come paca 
conveniènti, e aumentando cosi la t apatiti 
di risposta, a scapilo della precisione. 

Con l'opzione ' Full Capare' Sdazcti" 
ungono invece anaftezato ^tontamente 
tutte è passibili mosse e talune aneto a una 
"protondilà'' [numero di mossa) maggiore, 
aumentando cosi la bravura dell’elatoratore 
ne* trovare comblnazjmr di masse brillanta 
ma aumentando anche i tempi modi dì rispo- 
sta di circa d 25M. 

^ I giocatore plì muaver# I pozzi bianchi o 
i neri e Sfrutta, per comunicare wl compu- 
ter. non la consueta notazione delia Canna, 
ma quelle degli scacchi, che risulta certa- 
mente piti- familiare e tacite. 

Tulle le regole dei gioco sono rispettate: 
premozione delle .pedine, obbligo di presa, 
opzlona di presa tra catture multipla, acce- 
Sere. 

Grafica: non entusiasmante, cotarl fissi, 
abbastanza chiara. 7 

Comandi: notazione scacchistica, no cor- 
rezione . problaml Impostabili . B 



Questo non è un nomiate vtdooeiaca. ma 
un sofisticato programma che permute la 
realizzazione di arcade-games personaliz- 
zati 

Vengono dall fi vidaogjschi classici, piut- 
tosto sempiicf e det tipo u, 1iiltogrllleHo", 
ciascuno dolalo di un cerio tipo di movimen- 
ti del nemici e dette nostxat arma, un certe ti- 
po di carattere per la nostra arma e per i ca- 
ratteri nemici, un certo tipo di affètti sonore. 
Tutti questi parametri possano perC essere 
modificati dal programmatore, mantenendo 
ovviamente ’Tosaaliira" iniziale dèi pro- 
gramma. 

Partendo dai gioco tipo "invasori" potre- 
mo rideliròre il missile, i movimenti delle on- 
date di altaico. Il suona- edito spare. « 
dedl'esptosiKie ed altro ma, alla basè, dovrà 
sempre esserti qualcosa che sì muova a de- 
lire od a sinistra a spara contro l 'altro verso 
dei nemici animati, E questo vale per lutti i 
giochi. 

il programma e del tipo “Menu Drivèn" . 
ovvero a ogni operazione del programmatone 
viene presentalo un tabellone con tutte fa 
opzioni disponibili alla pressione di un sem- 
plice (aste, Viene tornito anche un mancale, 
fatte accasar za bene, eie spiega dettaglia- 
tamente l'utiiizzo e il funzionamento delie 
varie opzioni dei menù. 

I giochi personalizzati possono essere re- 
gistrati so basire, ma non sono programmi a 
sd stanti . richiedano cioè sempre >a presen- 
za dì Gerita Designer netta memoria dii 
computer, perchè quello che fr salvato su 
nastrino è un blocca di dati a di parametri 
utilizzabili dirottamento solo dal programma 
principale/ 

Tutto sommalo ii programma t ben latto, 
è qualcosa di diverso dai soliti giacimi a 
permute di realizzare differenti versioni di 
giochi, dando sfogo airi propria tentaste 
creativa, entro limiti, in reato, un poco an- 
gusti. 

Grafi c a : ri d e fin i bile , tee recarne n tè 
buona. fi 

Camandi: 5 tasti fissi, niente joystick. 7 

Glucafiilità: tutto i rìdefròibile e persona- 
li zzèibite su 3 schemi. 7 


NARRI ER'S ATTACK 
DURELL 
SpBCtrum 46K 

È un gioco basalo svila missioni nwrofaoe 
di un aereoplantno ■bomèardtore disegnato in 
mstnee 1G*S piani. 

Si decèlte calia plancia dona nave-madre 
tacendo attenzione a non cozzare contro 
rateerà maesfre e subito ci si trova ad af- 
frontare veloci caccia della contraerea che, 
votendo In senso invèrso, cercano di farci a 
pezzi sganciando missili aria-aria a brucia- 
pelo. 

Poi si affronta im brève fuoco owilraereo 
de una nave nemica , indi si arriva aria coste, 
pretella da qanimficini antiaerei sparsi un 
po' ovunque a anche da aerei. Possiamo 
usare te nostre bomba per ellmusare te po- 
stazioni nemiche e lare punti. 

Superate .« difesa ri eri’ iene , cosa chE n- 
chierto solitamente un buon numero di parli- 
le anche a giocaton abbastanza esperti, si 
giunge alla città. A questo punte prò torace 
abbiamo conservato (sorte in numero limita- 
to) a più punti passiamo conseguire: ie casa 
valgono molto di più dèi cannoncini nemici e 
non sano pericolose. 

il gioco he una grafica piacevate, senza 
troppe sofisticazioni ma con combinazioni di 
colorì riposanti a ben visibìli. Don vi sono di' 
Sciti evidenti durante Jo scorrimento detto 
scenario Mite spostamento dei coleri. 

É possibile selezionare vari torelli di gioco 
e i tasti da utilizzare. Inoltre, particolare ohe 
sarà gradite ai più fanatici videogtocalori, e 
possìbile memorizzale su nastro la tabella 
lo ritener io i ruminativi e i punteggi dei re 
cordman, rendendo passibile la sfida a di- 
sianza di tempo a ira orò persene 
Herrter's flttock è un gioco gradévole, 
senza molte cretese, sicuramente adatto an - 
che ai giocatori giovanissimi par te sua sem- 
plicità e vetocto di movimenti, ma anche per 
chi ante giochi semplici, mo t tese a senza 
grafica ireppo rifinita ne teuppo dimessa 
Grafica: ben animata, abbastanza varia, 
veloce. 7 

Comandi: tasti i5 rapidissima risposto ri- 
def Inibiti. Ito Joy. 7 

Gtocabiitià: vari MI di gioco, saivatog- 
1 S» record, potasi, 8 


ECENSlQNi RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSÌ 





:ensiqni recensioni recensioni recensioni recensioni RECENSIONI RECENSIONI RECENSII 


DECATHLON 
OC E AM 

Spectrum 4SK 


$«tìWdo là pubblicità il gioco sarebbe sta- 
ta scritto da un ceriB Daley riwmpson. muri’ 
tra lorrtì affidagli dicono che iu disct specia- 
lità atletiche simulate surra state studiale e 
realizzate da bea 7 diversi programmatori 
prolessi&nisli detto slsfS della ttoean Softwa- 
re Limited 

Sulla cassata., veduta in eiegan&sima 
cantattori gigante, vi sono due programmi, 
uno per lato, corrispondenti a due gruppi di 
prova di sttetica leggera, iz primo program- 
ma comprende: TDD metri plani, salto In 
lungo, salto in arto. 400 mairi piani, lancio 
del peso. Nel secando gruppo abbiamo: ttO 


metri ad ostacoli, lancio del disco, sarto con 
l'asta, lancio del giavellotto, 1500 metri pia- 
ni. 

In tutti geesii grotìu muoviamo un simpa- 
tico atleta, ben animalo, che esulta pure in- 
sieme al pubblico {piando riesce a qualifi- 
carsi. Sullo schermo vengono sempre visi* 
lizzati: it nume** di prove effettuate. I ponti 
ottenuti, il record mondiale [vero), i Sempi o 
ts misure di qualUHcaziffle a lo distanze (nel- 
ie gare di tondo). 

Se dopo tra prove in una specialità non 
siamo riifsdfi a migtiorare iJ tempo o la mi- 
sura di qualificazione veniamo eliminai: da 
quella specialità e perdiamo una delle tre 
"vile" Se tr‘ comportiamo bene riusciamo a 
qualificarci otteniamo punti &c 0 assaggio 
alla prova Successiva. Ciascuno dai dieci 
giochi richiede molto a- lenamenft per potere 
capire non sedo iì migliore modo per muova- 


le fattola, ma arche i '‘trucchi del mestie- 
re". Per esemplo, nei 100 metri ri corridore 
* lauto più veloce non quanto più si premo- 
no velKementé due tasti, ma parto più re- 
golarmente sono premuti In funzione del 
lampo. 

Ogni specialità è un giaco dlvozso: nei 
100 mein $i deve avere rumo ntfia daa. nei 
HO metri ritma e Peni riflessi, nel salto 
con fasta tempismo e buon polso, nel 1500 
strategia, osi salto in lungo e nei safto io aito 
buoni riflessi. 

Lfrt gioco veramente consigliate a lutti gli 
amarti dello spori., .a tavolini). 

Grafica: animata perfettamente: colori un 
poco confusi. 7 

Comandi: tasti ridef inibiti (3) oppure joy- 
stick {sconsigliati). 8 

Graea&iliÈà; ci vuole moto tempo per an- 
noiarsi. g 


CESSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSÌ 


Le routmee per te copte detto scher- 
mo In dimensione normale pubblicete 
sul n. 1Q (cioè l« versioni compai lai e) 
contengono un bug, eh o a wUle da dette 
nqie: aria label FUOR, alf'inizlù, bCO&rr* 
ealvara il registro AF, per recuperarlo 
prima del rientro. Del programma carnet' 
le r pubb'ich amo, per problemi di spe- 
zio, solo le itele di esadeplmali, netto 
due visioni. 

L'Indirizzo di caricamento è Immuta- 
lo: ri cerniamo che il programma non è 
dirottamento ritocabite. ma e ricompila- 
bile con un assemblatore, modificando 
' Indirizzo di start. 


suirhard-copy 
alla porta seriale 
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Sinclair Computer - 






Enduro MDX. La belle 



guardalo da vicino. L 'ENDURO MDX ha il 
di 50 CC. monocilindrico a due tem- 
pi- Cilindra in alluminio a 5 tmvasì, Raffred- 
demento a liquido con pompa di circolazió- 
ne e vaio di espansione. Accensione elettro- 
nica con regolatore di tensione. 4 marce con 
frizione in lega di alluminio e parastrappi. for- 
cella teleidraulica a perno avanzato con rari- 
né in acciaio di 032. Porcellone osculante 
con mono*ammortizzatore a gas regolabile. 
Pneumatici: anteriore 2,75x21, posteriore 
3-50x 18. Mozzo posteriore con parastrappi 
e cappati del separa di li. 9. Freno ante- 
riore idraulica a disco, indicatori di direzio- 
ne. Contagiri elettronico e tachimetro con- 


tachilometri illuminati. Spte riserva carburante 
e posizione di ' folle ", Termometro a LEO per 
la temperatura dell'acqua. Chiave di contatto , 
specchio retrovisore, interruttore per la luce di 
stop nel fanalino posteriore, lucchetto antifurto 
e gancio con cibavo péf il casco. E allora, nfln 
fermarti a guardarlo. Provalo. 


zza elevata a potenza. 



Il nucleo centrale di questo libre è II disassem&lato completo dèli! ROM -ombra 
della Spectrum, cioè del supplemento si sistema operatilo oonnimuto nell'intar- 
teeela 1. Come ben sapete, le routlnss cnflteriutB in questa ROM servono alta ge- 
stione di miCrOdlivas, network, porta seriale; inoltre ci sono le "'Hook code roull- 
ne-sr, che permettano di aggiungere nuovi comandi: qui ogni passo del program- 
ma in linguaggio macchina è decodificato e commentalo. 

Ma li libro non d ferma qui: in apertura vi regala un'estensÉone dai basic già 
pronta de caricane, comprendente tra l'altro POKE a 16 bit, POKE di stringa, hea- 
tlump di memoria,. (ÌÉEP a quattro parametri, tre comandi par la pqrta aerlale e al- 
tro ancora; basterebbero quaate par giustificare l'acquisto dei libro. 

Dà segnalare ancora un gruppo di Appendici, dalla 7 alla 11 , Che i UuStrano le dii- 
Parerne tra la prima e la seconda edizione del la ROM ombra; Si tratta d? materiale 
inedito, tanto che molti Ignorano anche l'esistenza delta duereJtìtìse. Per la crona- 
ca, al possono riconoscere dal numero di sene: la prima edizione termina a 873tS. 

L'autcre, Gianluca Carri , é un nome noto ai lettori ci Sinclair Computer, per aver 
ten uto su queste pagine un corso di assembler dello Z30; coll abara tuttora a H e no- 
stra rivista, 

Chi avesse dslflcoltà a reperire il vqEume, pub contattare là Librària Internai. 
Hoaplirgez. informatica, via Hoepll 5, 5®l2l Milano, (021665446, Non sappiamo dir- 
vi nulla riguardo ai prezzo. 

Adrian Dickens 
GL Advanced Usar Guide 

Adder, 1984 - p. 352 


Questo manuale si presenta come “It" guida per Putente dal OL. a dopo averlo 
anche sommariamente spoglialo non ai può che dargli ragione: ai Imita realmente 
di una compia! issrma blfabia dai ai starna operativo QQQfi, esposta In torma tale 
da Bsaare acceasibifa anche s chi ha conoscenze superi Icialr deH'a&sernblar 
SflOOQ (vantaggio non trascurs&He). Senza perdersi in minuziosi elenchi (il conte- 
nuto è troppo va 510), è un libro di cui il programmatore che voglie endara appena 
un pò oltre II basio non pub tare à meno. 

Purtroppo la reperibilità del libro non é ancora garantita, nonostante la prima 
edizione abbia ormai oltre un anno: possiamo aolo OQrtalgl larvi di contai tare la li- 
breria internai renala d> una grossa città (vedi recensione precedente), oppure, se 
trovate qualcuna che io possiede, adattarvi a ie iotocopìe (e non ci e . venga a dire 
che alimentiamo la violazione del copyright- se là distribuzione e scadente, non si 
può far alno che arrangiarsi). 

A margine, segnaliamo che presso II rivenditore uff. siale S nciatr è reperibile 
una Technicil Guide del QL, più sintetica, e più adatta a ohi ha già dimestichezza 
cdn il linguaggio macchina del &3CCG. 


Jacques Deconchat 

102 programmi per Speci rum e 2X81 

EPSl/EdìtSi , 1985 - p. 234 - L 22.000 

La lunghezza media (per eccesso) dei programmi È di 25 righe, là grafica dallo 
Spectrum non è sfruttata Che in minima parte, I giochi sono le consueta pan alita 
Giustificabile per uno ZKBI Mrt ffcdi memoria: chr ha lo Spectrum neri arriva carte 
aconosoerne le possibilità; per asempia, la maggior parte dai program mini vorreb- 
be essere di gralica e par tutto il libro non c'O l'ombra di un carattare definito. 

Vari indizi, coma il fatto che gi parli continuamente di modo SLOWe FAST, mo- 
strano in modo abbastanza evidente che il libro e Stato scritto Inizi eimente per 10 
zsfil e in seguite rabberciato per lo Speclrum inàuff icierrte : per 22.000 lire Si ha 
diritto a qualcosa di magi c. 


Spectrum M' RI LIBRI LIBRI LIBRI LIBAI LIBRI LIBRI UBAI LIBRI LIBRI LIB RI LIBRI 1 

Shadow ROM 


Gianluca Carri 

Spectrum Shadow ROM Disassembty 

Melbourne House, 1985 * p. 166 




Trasforma il tuo Spectrum in Spectrum + 


con sole 

87.500 JSS 


Con ii kij originale Sinclair I 

ci traafo ■ i tu * f- -I tuo ver chic I 

SpfrCtrum in un nuovissimo 
Spectrum Pine J 

li kit contiene altre alla tastiere in robusto materiate antiurto. i 
chips che aggiorneranno sH'uUima versione, la Issue 60, il tuo 
Spectrum, Il nuovo software e te nueve periferiche saranno 
reali Erati proprio in funzione rielle Issue 60, solo cosi quindi 
puoi garantirli un computer al passo col tempi S Potrai final- 
mente usare «I luo Spectrum con la faciliti con cui si diana su 
una macchina ria scrivere, e li nuovo tasto di reset ti consen- 
tirà rii cancellare il programma in memoria senza scollegare 
l'alimentatore, Il kli contiene anche le istruzioni in italiano per 
iF montaggio, facilissimo da eseguire: basta saper saldare qual* 
che filo. Puoi Farti aiutare da un amico o anche ria un comune 
tecnico rodiotetevisfro. Se hai pai ancora soltanto uno Spoc- 
trurn 1 $ K, questa è l'occasione per avere l'espansione ri» 
memoria a 48K a un prezzo favoloso: aalo 49.000 lire 4 iva 


ZX SPECTRUM EXPANSION SYSTEM 
AL PREZZO DI 278.000 LIRE + IVA 

La confezione contiene: 

INTERFACCIA 1 indispensabile 
per I coilegamento dai MlCfO- 
drive, munita ifiùllrft di Ufi Vi f er- 
tocela HÒ 232, 

MICRO DRIVE r alternativo Sin- 
clair ar floppy, Che amplia lo 
possibilità deilo Speclrum con 
la riCùfCS velocissima dui dati 
sui particolari supporti magne- 
tici (micracarlridge), 

SOFTWARE su 4 carlridge, con: 

- Word Processor Transword 2' 

- Masterfjte li le systam - Carne designer - Ant Altack 

In omaggio il libro dalia Jackson sui Wjcrodrjve e l'interfaccia 1 



50 FANTASTICI VIDEOGIOCHI 50 

Registrati su nastro, dalla software = house inglese Casearie 
Games. al fin verosimile prezzo di scie Lira: 25.QG0 + IVA !t 



1 ’ Tastiera prateaaionate di 59 tasti 

p. 

con 1 7 nuovi comandi 


■ " Componenti di' gggiatìnamteilo alt'ttilinìs 

* ( 

H versione delFriardwanc; lo Sssuc 6G 

1 * Compatitilo con tutte !■ software 


e te periferiche esistenti 


‘ Complete di istruzioni, guida in 

ff 

italiano, cassetta dimostrativa 



Ed ecco finalmente le 
esclusive coniazioni di 
singote carlrldge per 
miete «tri ve, originali 
Sinclair, a un prezzo 
veramente da sballo?! 




INTERFACCIA PROGRAMMABILE 


PER JOYSTICK 


La Stonechip Electronics 0 
Stala te prima Citta a realizza- 
re per lo Speclrum un'interfac- 
cia programmabile, considera- 
ta io Inghilterra Ira le migliori, 
Facile da usare. Si programma 
ria tastiera. Garanzia 6 mesi. 


Spedire II pregante MODULO D'ORDINE. 0 fcj!acapia, ih una 
busta chiusa, unendo L. 3.QQD in francobolli par te spese postali. 

— - X 

Spente APCO sr.l. - Cas, Post 239 - 1 0015 IVREA (TO) 

desidero ricevere quinto ria me contrassegnato còri X. Pagherò 
dirottamente al postino gii importi qui alancati, Che sono com- 
prensivi di IVA e di spase di imballo e contrassegna. S 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Kit trasformazione «n Spectrum PiuS 
Espansione rii memoria RAM a 
ZX Spectrum Expansiùn System 
Raccolta rii SO VlDEOGtOCHl su nastra 

N. ,,. eonteìloni rii 1 2 Cassette C-20 

Ni confezioni singole microdrive cartridge 

Interfaccia programmabile per Joystick 


S L. 1O5.DD0 
a L. 59.000 
a L 330-000 
a L. 30.000 
a L 16,000 
a L. 7.500 
a L 72.000 


gQWiay 1 2 CASSETTE C-20 A LIRE 1 2.800 4 IVA 

■■BPBgB Nastra professionale AGFA PE619, box tra- 
^■SPSSS sparante in Kofil assemblato con 5 triti, acor- 
^HHHBSBi rimenlo su penti in acciaio lubrificati. 







Utilizzate 
i tagliandi 
per abbonarvi . 
cnllabarare. 
chi edere o 
darci consigli h 
pubblicaro 
un'inserzione 
por comprare, 
vendere, 
cercare 
contatti. 


Ritagliate 
e spedile 
in busta 
chiusa a: 
Sinclair 
Computer, 
viale 

Famagesta 75, 
211142 Milano. 


a: 

a Snctsir OwWfm (L 20.000} . Computa + Soda* Computar (L Sfi tXX» 

O Hd versato nmpaftoAl eto postate n 17962207 

□ JMsa«to«M^niMilrasJefiiten Panca 

• mestato a SYSTEMS Editoriale, v.l* Feroioesle 75, 201*2 Ml*nc 
a £X 01 n Spéctrum □ 

S> HO Marne 

stampante □ □ n . 

nucrodnve □ □ CAP. L 

javsJjdi □ D 

D O 

NO L'ltt>ong n» n»»anmate^ a flacone Mpunet» 


Tflt 


Desidero aotabONW a Smdair Compuìcw 

limo i programma " a 

listato b registrilo so cassetto, con un articolo di commento 
Garantisco CO« il aatovar a è originalo a vi autorizzo a puObScsf 10 
Pu» a cempenno genvetorts al sog^rimlo o*»hzd: 


«cane 

Vta - — 1 — — — — «■ — 

^Pillili .efli P«w 

TM — — . — — — 

M B- U maienuto arata non pubblicala non vtora restituito 

. _ Hai 


Nome 

Via il _ 

CAP. I I I J Udita 

T< 1 , .. pnwi . t 

Questo mese hp scgutHato ! provètti I Mguurm programmi CLASSIFICA 

a 11 valuto cosi (mai irefflqi): 


TITOLO 

Cnjro 

Buon? 

Mdtocrt 

Decorna 

















nome a -ndm^o (liCOtaUIVQ} 


Avvertenza: 

ABBONAMENTI scrivala l'Indi- 
rizzo compierò 

COLlABQH AZIONE il Hllile AM 
i indir pensabile, lo cassati a si 
HELP iwtt accludete irincibd- 


□ VENDO 

□ compro 


INSERZIONI la rubrica 4 da Ut- 
naia agli scambi tri privati; il *n- 
dj itene si riserva il diritto di niodi- 
flcara □ cestinare gli annunci palai- 
; smania ipecutativi 


Nome 
Via - 
CAP. L 
Tel, _ 


irfSERZJOf. 


ri 


prov. 



24 ORE SU 24 

DI MUSICAKSTEREOFONIA 
^ CON 


CIRCUITO 


RADI A NT gommo color ilolio 

S.P.A. * S-i I. 


PALAZZO CANOVA CENTRO DIREZIONALE MILANO 2 - 20090 SEGNATE (MI) 
TEL 02/2155714- 2155726- 2155734 


CONCESSIONARIA 
PER LA PUBBLICITÀ DI MILANO 


CONCESSIONARIA 
PER LA PUBBLICITÀ DEL CIRCUITO 


LOMBARDIA 


Milano 95.9 92,8 97.1 
Bergamo 99.3 

Brescia 92-9S.7 

Como 97.1 

Cremona. 99.3 

Pavia 95.9-97,1 

Varese 


EMILIA ROMAGNA 
Bologna 58,7 

Piacerla 97,1 


TOSCANA 


LAZIO 


LIGURIA 


PIEMONTE^ AL D 'A OSTA 


91.8-92 


Firenze 

Livorno 

Massa C 

Pistoia 

Pisa 

Lucca 


9B.2-97.3-1O0.fi 

98.7 

97,5-104.4 

m 


Genova 
La Spezia 


96.25 

98,7 


Alessandria 

Cuneo 

Novara 



APPR0YED 

BV 


RESEARCH 

ITD 



è filialmente sfruttabile tutta la potenza e velocità del computer QL Studiato e realizzato secondo 
gli standard QTXJS, utilizzando le caratteristiche multitasking, questo sistema è quanto di più valido 
e tecnologicamente avanzato ci si potesse aspettare per migliorare significativamente le prestazioni dei QL 
L'interfaccia di controllo può gestire da I a 4 drive da 5 + 5 M con capacità di 720 Kbyte formattati 
per un totale di 2,88 Mbyte, l'estrema facilitò d'uso, l'emù (azione Microdrive. Il collegamento diretto 
e l'eccezionale rapporto PREZZO/ BYTE fanno dì questo sistema l'unico e ideale complemento del (Jl, 
tff*. al punto die la SIXfiLÀIR stessa ha deciso di certificarlo con il proprio marchio. 



rulli i ii'lhLah] d'.Mfihuici dalla GBC DréÌMorw nehSi, : 
corredai i dj. recitare LtTìiflcit* di garanzìa Jiallaiva. 


Disi rrhiJ/51 me Hduglva: li Ut. Umsiùinf Rtlii!. 


